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Resumo:

Abstract:

Gesto contemporaneo no processo
de ensino-aprendizagem digital

Wilton Garcia

Entre comunicac¢io e cultura, este texto apresenta um ensaio sobre a presenca, a fim de
destacar complexidades e contradicoes da atualidade. Trata-se de um exercicio de escrita
cuja estratégia, como percurso metodologico, visa o debate acerca do campo contemporaneo
da comunicacao junto ao processo de ensino-aprendizagem digital. Ao longo do texto, foram
elencadas duas categorias — experiéncia e subjetividade —, as quais enunciam os estudos
contemporaneos. As resultantes problematizam elementos das relacbes humanas na
discussao sobre a comunicacao, capital e consumo.

Palavras-chave: Comunicacao. Consumo. Estudos contemporaneos.

Contemporary performance in digital teaching-learning process

Between communication and culture, this paper presents an essay about the presence, in
order to highlight the complexities and contradictions of today. It is a writing exercise whose
strategy, as methodological approach, aims to debate about the contemporary field of
communication with digital teaching and learning processo. Throughout the text, were listed
two categories - experience and subjectivity - which set out the contemporary studies. The
resulting problematize elements of human relations in the discussion of communication,
capital and consumption.

Keywords: Communication. Consumption. Contemporary studies.

Quero mais de que tudo dizer a verdade,

apenas a verdade, nada mais que a verdade.

Evitar desperdicios.

Mas, as circunstancias, o 6nus da prova, os créditos,
os inquéritos, as avaliacdes...

(LYRA, 1998, p. 78)
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Preliminares

A epigrafe que inaugura este texto clama por um valor de verdade, que se
repete, como gesto de presenca a fortalecer sua intensao. Essa maxima (de verdade)
est4 a prova concreta, com énfase no testemunhal. O relato demonstra a participacao
do(a) outro(a) em cena e equaciona a expectativa, talvez, de se atribuir sentido.
Antes, porém, deve-se tomar cuidado para nao antecipar o ato investigativo de
discutir o objeto e sua respectiva contextualizacdo. A ciéncia e a filosofia, por assim
dizer, procuram promover tal atributo de verdade como reconhecimento fecundo da
expressao humana. Mas, nem sempre isso se torna possivel. Afinal, ativa-se o
cotidiano com a experiéncia vivida, inclusive no ambito que estabelece a diretriz do
discurso. Por ora, considero a verdade, indicada por Lyra (1998) na epigrafe, como
estratégia para tentar assimilar uma acado instigante, sobretudo no estado alterado,
que se verifica a fragilidade o sujeito contemporaneo em detrimento das coisas no
mundo.

Entre comunicacao e cultura, este texto apresenta um ensaio sobre a presenca,
a fim de destacar complexidades e contradicoes da atualidade. Mais que isso, segundo
Gumbrecht (2012), dissonancias e colapsos ressaltam a atmosfera, conforme Bauman
(2013), de danos colaterais, a propor uma reflexdo. Seria um exercicio de escrita cuja
estratégia, como percurso metodologico, que visa o debate acerca da sociedade, em
especial o campo contemporaneo da comunicacdo junto ao processo de ensino-
aprendizagem digital. Ao longo do texto, foram elencadas duas categorias —
experiéncia e subjetividade —, as quais enunciam os estudos contemporaneos como
producao de conhecimento.

Importante destacar que tais responsabilidades possibilitam fluxos de
informacoes e espetacularidade que, segundo Vargas-Llosa (2012), transitam em
diversos segmentos académicos e/ou mercadologicos. Constata-se um enlace, por
exemplo, entre escola (educacao) e empresa (mercado). Grosso modo, sao estudos
que investigam um fértil territorio de agenciamento/negociaciao. Trata-se de uma
integracdo entre sujeito (usudrio-interator) e maquina digital, em que se evita a
hierarquizacao e a centralidazacdo para possibilitar o deslocamento da informacao e

do saber como caracteristicas pontuais no processo de ensino-aprendizagem da
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sociedade contemporanea. Essa aproximacao sujeito e maquina revigora a producao
do conhecimento.

Eminentemente, um ensaio convida o(a) leitor(a) ao desafio de ampliar o olhar
na expectativa de enfrentar a realidade investigada a partir de uma perspectiva
reflexiva (o pensar). Todavia, os critérios formais no formato de ensaio assimilam
tracgos, fragmentos e vestigios da sociedade — em especial na sociedade atual — como
condicdo adaptativa a incluir apontamentos teoéricos e politicos, a fim de promover
um posicionamento intelectual e social. Essa opcao enquadra ideias e parametros
arquitetados pelo discorrer de um pensar que se faz em confluéncia com o relato
executado na escrita. Portanto, estabelece-se uma escrita contemporanea.

Realizadas essas primeiras anotacoes, passo a abordar reflexdes de uma
experimentacao investigativa a respeito do contemporaneo, sobretudo o processo de

ensino-aprendizagem digital.

Gesto de presenca

Entre presenca e sentido instaura-se uma tensao, capaz de intensificar de
acordo com os efeitos tal agudeza. Se a presenca pode determinar a manifestacao
recorrente das coisas no mundo, bem como o sujeito, o sentido interpela-se pelo
sentir. Tal perspectiva inscreve-se o campo hermenéutico e a materialidade da
comunicacao, investigados exaustivamente por Gumbrecht (2010). O autor desafia o
estatuto da exclusividade da interpretagao e da significacao provenientes do sentido.
Mais que isso, pondera uma condicao adaptativa de flexibilidade a presenca, valendo-
se apenas da universalidade (absoluta) de atributos do sentido (res extensa). Verifica-
se uma posicao distante da ideia de interpretacdo centrada no sujeito. Para
Gumbrecht (2010, p. 13), “a palavra ‘presenca’ nao se refere (pelo menos, nao
principalmente) a uma relagdo temporal. Antes, refere-se a uma relagao espacial com
o mundo e seus objetos”. Isso remete a nocao de contemporineo, uma vez que o
tempo nao seria a inica variante (precisa) para pontuar a qualidade da representacao
das coisas no mundo, muito menos o sujeito. A presenca tem a ver com a

materialidade da comunicaciao, que possibilita a observacao, descricao e discussao
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dos elementos a serem pautados. Ainda para este autor, ao escrever sobre o campo

contemporaneo da comunicagao:

Estou tentando nido condenar nem dar uma aura misteriosa ao nosso
ambiente mediatico. Ele alienou de nds as coisas do mundo e o presente —
mas, a0 mesmo tempo, tem o potencial de nos devolver algumas coisas do
mundo. E se de novo se tornasse algo claro que estar sentado a mesma mesa
para jantar (ou d4& no mesmo, fazer amor) nao tem a ver s6 com

comunicacdo, ndo é simples “troca de informacao”, entao talvez se tornasse

importante e util — ndo s6 para alguns intelectuais romanticos — ter
conceitos que nos permitam apontar o que nas nossas vidas é
irreversivelmente ndo conceitual (GUMBRECHT, 2010, p. 173).

Talvez, seria a incompreensao da experiéncia vivida associada a denominacao
e/ou a nomeacao percepto-cognitiva do evento/acontecimento. O que gera, quem
sabe, tal dimensao irreversivelmente nao conceitual. Nessa (dis)sociabilidade dos
fatos, (re)dimensiona-se a troca de informacoes, cujo desafio inscreve a forca do
passado, no resgate da memoria, que se presentifica, conforme Gumbrecht (2010). “O
retorno do passado nem sempre é um momento libertador, mas um advento, uma
captura do presente” (SARLO, 2007, p. 9). Entre o presente e o passado,
determinados momentos podem ser absorvidos pelos elementos disponiveis na cena
memoravel, mediante as derivativas do aqui-agora, que tentam resgatar com a

atualizacao de sentido.

Estudos contemporaneos

Tal experimentacao de presenca delineia o saber atestado pela complexidade
(o complexus) efervescente e continua do pensamento desdobrado em uma infinita
fluidez (agdo) sobreposta no contexto/objeto. Com isso, o contemporaneo contempla
atividades que cooperam entre si na presenca — como designio de auto-realizacao,
autopoiesis, conforme Maturana (1997).

Elas compoem uma experiéncia (inter)mediada por uma manifestacao quase
indescritivel do objeto e sua correlacdo contextual. Ou seja, (re)dimensionam-se
aspectos econOmicos, identitarios, socioculturais e politicos, a partir de estudos
contemporaneos, como os de Canclini (2008); Eagleton (2012); Gumbrecht (2010);

Hall (2002); Pelbart (2013); Vargas-Llosa (2012) e Villaca (2011), a efetivar producao

REU, Sorocaba, SP, v. 41, n. 1, p. 11 — 24, jun. 2015 14



m GARCIA, Wilton. Gesto contemporineo no processo de ensino-aprendizagem
\ digital.

do conhecimento. Por isso, os estudos contemporaneos, como producao de
conhecimento possibilitam um posicionamento tedrico e politico em uma proposta
critico-conceitual equaciona estética, técnica e ética.

A expectativa dos estudos contemporaneos seria investigar um contexto capaz
de prolongar a expressdao de “novas/outras” possibilidades, evidencia-se uma
dindmica que pontua a fruicdo de diferentes areas do conhecimento, para Bassit
(2010), tais como: arte, design, moda, publicidade etc. Essas areas, conforme
Maturana (1997), desdobram-se o interdisciplinar e convergem em redes de
coordenadas de conversagoes. Enfim, isso se arma pela manifestacio do objetivo
proposto: tentar inovar a discursividade agenciada pelas estratégias que informam
acerca de mercado-midia (e o consumo). Como desdobramentos dessas implicacoes,
segundo Gumbrecht (2010), aciona-se uma atmosfera investigativa interdisciplinar
sobre as tramas da presenca.

Ao tentar acompanhar as modificacoes das coisas no mundo, em especial na
contemporaneidade, pode-se relacionar as consequéncias de tais mudancas quando
se introduz a dinamica das tecnologias emergentes na educacao e na sociedade.
Acoes, imagens, sons e/ou experiéncias tém provocado mudancas significativas na
constituicao e formacao do sujeito contemporaneo, inclusive no processo de ensino-
aprendizagem digital. Por isso, torna-se fundamental perceber as diretrizes
educacionais contemporaneas que fortalecem o desempenho de competéncias e
habilidades nesse processo de ensino-aprendizagem na cultura digital, entrelacado as
redes sociais, a internet e/ou o telefone celular.

Isso restitui uma escritura de ideias e conceitos acerca do processo de ensino-
aprendizagem na cultura digital a renovar o discurso contemporineo atento a
sociedade. Atualizar refere-se a disposi¢ao de uma condicao adaptativa para deslocar
os enunciados discursivos. Atualizar implica mais que considerar as (re)configuracoes
que inovam, reinscrevem, reinventam os dados do produto, do objeto, do resultado.
No discurso da contemporaneidade, utilizo o termo “atualizar” para apontar
“novos/outros” parametros, que as vezes podem ser mais coeso e/ou coerente,
dependendo da flexibilidade e do deslocamento necessarios dos enunciados. Revolve-
se a ideia de contemporaneo. Ao tentar atualizar um discurso aproxima-se do

contexto reformulado como nova imagem, nova aparéncia, nova possibilidade, novo
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caminho. Destaque: atualizar requer aproveitar/otimizar recursos e diretrizes, ja
instalados (ou a serem), para se obter remodelacées que intensificam a vivacidade de
cada acao atualizadora, como somatorio constante de (re)formulacoes e novidades.
Somatoério que pode gerar danos tanto positivos quanto negativos, dependendo de
sua incursao técnica. Eis a imagem: quanto mais, melhor — como bola de neve. Algo
que se acrescenta e se diferencia. Para tanto, pretende-se relacionar a cada objetivo
especifico, uma atencao especifica.

Os estudos contemporaneos podem ser julgados como experimentacao
académica e intelectual, uma proposicao emergente de valores a serem trabalhados —
algo novo, ainda em discussdo. Isso demonstra uma articulacio peculiar de
estratégias discursivas em processo. Tais estratégias sao mecanismos que
(re)instauram a condicao adaptativa do objeto, cuja leitura critica apoia-se nos
estudos contemporaneos. Esse ultimo suplementa categorias como: alteridade,
ambiguidade, desejo, diferenca, género, imaginario, intertextualidade, ironia,
fronteira, poética, resisténcia e subjetividade. O movimento meticuloso desses
estudos serve para “novas/outras” derivativas se expandem e estao empenhadas na
promocao do conhecimento humano e sua carga afetiva.

As impressoes acerca do contemporaneo inserem “novas/outras” abordagens e
leituras critico-conceituais dos enunciados no transito mercadolégico e/ou midiatico.
Ecologia, consumo, globalizacdo, meio ambiente, sustentabilidade, por exemplo,
envolvem algumas drasticas transformacoes recorrentes, mediante a urgéncia do
debate. O modo de olhar contemporaneo tenta transformar imagens, contextos,
objetos, produtos e/ou processos. Mudancas que com sua voracidade afetam o
intempestivo cotidiano; que reitera a morada das coisas no mundo. Mudar para

tentar melhorar.
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Campo contemporaneo da comunicacao

O campo contemporaneo da comunicacao, segundo Bauman (2008),
estratifica-se no viver compartilhado pelas tecnologias emergentes e pela logica do
mercado-midia que acentuam o impacto do consumo. O violento volume de
manifestacoes pulsantes na sociedade esta (de)marcado pelo foco no consumo,
enfatico de taticas ferozes, com seus enunciados eloquentes. Por isso, vale o pensar
com profundidade.

Estrategicamente, o fluxo de intercambio (re)vela um registro aberto — em
constante transformacdo — e, por isso, necessita de uma ordem intercambial.
Embora, intercambiar seria muito mais que trocar informacodes, pois garante o
desdobramento sistémico, fazendo com que cada eixo, cada percurso, cada bifurcagao
articule a dinamica de resultados hibridos. Isso s6 é possivel com um pensamento
contemporaneo capaz de validar aberturas necessarias para trocas e/ou intercambios
(re)feitos em compartilhamento de ideias e solugoes criativas.

Sao muitas as possibilidades comunicacionais do sujeito no cotidiano, em sua
sujeicdo (inter)subjetiva contingencial. Entre natureza e cultura, urge o sujeito
envolto ao ato comunicacional. Para garantir um dialogo, é preciso que a memoria
esteja viva. Tao viva quanto a possibilidade de o pensar (saber) e o agir (fazer), que
consolidam uma sutura a se estender nas artimanhas de teoria e pratica. Ao reiterar o
pensar e o fazer, a atualizacdo incorpora fatos que surgem com a experiéncia
cotidiana na aplicaciao da pesquisa — daquele instante da producao de conhecimento
— como ato constituinte imbricada de atualizar teoria (o saber) e a pratica (o fazer).

A partir da presenca, olhar para os estudos contemporaneos seria
(re)considerar as atualizacGes e as inovagOes recorrentes na sociedade. Ao sujeito
contemporaneo faz-se imprescindivel estar atualizado com a informacao, inclusive ao
observar as tendéncias do mercado-midia. Para o mercado, inovar seria,
decididamente, criar “novos/outros” produtos e/ou servicos. Para a midia, para
Garcia (2013), cabe o lancamento de novidades.

Segundo Eagleton (2005, p. 166), “nenhum estilo de vida na histoéria tem sido
mais amante da transgressao e da transformacao, mais emaranhado do hibridismo e

do pluralistico do que o capitalismo”. O capital é um referente significativo que
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comanda e atualiza a l6gica mercadologica, que inclui, conforme Baitello Jr. (2010),
as capilaridades da comunicacao. Com isso, destaca-se o consumo no mercado-midia,
na atualidade, de acordo com distintas maneiras de experimentar, avaliar e conferir o
processo de desenvolvimento como producao de conhecimento.

Na vulnerabilidade de espaco-tempo, o contemporaneo agrupa e reformula
pontos de investigacOes critico-conceituais que se desdobram com a pratica e o
pensamento (re)inscritos por avancos e avatares tecnologicos — sobretudo com as
implementacdes dinamicas da cultura digital. Efetivam-se nocoes de interface e
interatividade que se impoem pela possibilidade de sincretizar linguagens (verbais
e/ou nao verbais) hipermididticas, em tecnologias emergentes. Sem utopia, a
ideologia se transpoe, agora, a tecnologia. Mudou o destino dos fatos. Bussola nova.
Trocam-se as velhas posicoes conservadoras pela novidade sofisticada dos aparatos
tecnolégicos da cultura digital. A cultura digital sem a impressao humana nao € nada,
porque necessita de um valor. Isto é, o desenvolvimento tecnoldgico deve se basear,
também, na preocupacao sociocultural e politica.

O efeito verte um atrator significativo para ressaltar impacto, surpresa,
inovacdo e novidade. Esses feixes de efeitos equacionam uma maior distensdo a
representacdo e contexto, sobretudo na escritura expandida pela atualidade.
Experimentar, nesse caso, seria a palavra de ordem, em que as coisas do mundo
agora podem ser tocadas e as novidades ressurgem com a artimanha interativa de
envolver os participantes. Seria intervir nessas coisas para mudar. E renovar as
(de)marcacoes com a forca das mudancas registradas pelo deslocamento de ideias e
ideais.

A nocao de contemporaneo, portanto, segundo Bhabha (1998), recorre-se de
instabilidades a fluir uma dinamica muito proépria, (de)marcada por um estado
provisorio, parcial, inacabado e efémero, em um grau significativo de
indecidibilidades, com expressoes incomensuraveis. Ou seja, deslizante, latente,
pulsante, plural, multidimensional. Diante de tamanha instabilidade, sem duvida,
isso requer (re)pensar a respeito das acoes pulsantes, latentes, que estremecem e
acusam efeitos de sentidos. Alto grau de instabilidade recombina conceitos, dados,
informacoes e inquietudes. Essas instabilidades ilustram as expressdes que associam

uma condicao contemporanea, capaz de prever a flexibilidade e o deslocamento como
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atividades inerentes a linguagem e suas caracterizacoes: nao-linear, fragmentada,
descontinua, simultidnea, heterogénea, sincrética, acelerada, aberta, hermética,
parddica, incompleta e impactante. Porém, cuidado leitor(a), pois nao seria um “vale-
tudo” mediante distintas insercoes. Pelo contrario, a eclética (re)paginacao paradoxal
dos dados tenta (re)inscrever os objetos, sujeitos e suas representacoes no
contemporaneo. Ainda que acarretem uma possibilidade de risco, ja que o perigo
apresenta-se pelo desconhecido: aquilo que estd por vir. Sao residuos que
compreendem e acusam o efeito — longe da busca de sentido.

A partir do campo contemporaneo da comunicacao, Villaca (2011, p. 81-2)

afirma:

As discuss6es em torno de investimento/esvazeamento simbdlico do espaco,
seja ele puablico, privado, seja urbano, vém se multiplicando na atualidade. A
velocidade das transformac6es contemporaneas faz com que cada vez mais o
espaco nao seja visto como exterior ao sujeito, seu cenario, coisa extensa,
passando a elemento constitutivo de sua estruturacio. Pensar a crise que
atinge o homem contemporaneo é pensar seu imaginério, os processos de
subjetivacdo, suas representacoes do tempo e do espaco. Melhor do
espaco/tempo. Os enfoques do assunto nos diversos campos do saber, vao
dos apocalipticos espacos desertificados pelos progressos, pelos fluxos
globais e espagos virtuais ao apelo as cidades referenciais, com histérias e
memorias bem construidas. Nos intersticios dessas duas posicdes extremas,
constroem-se outros imaginarios espaciais, criado pelo investimento pontual
de pessoas e grupos, desenha-se a possibilidade do reinvestimento simbdlico,
seja no real, seja no virtual.

Esse estranhamento entre sujeito e espaco, atualmente, deve ser anotado como
experiéncia a ser vivida e reconhecida pela sua (re)dimensao percepto-cognitiva da
presenca. Se a cultura digital influencia o estatuto da representacao e seus referentes,
agora, o sujeito deve avaliar sua forma de conduzir a experiéncia-mundo; que estd em
xeque. Do que comporta o cotidiano, o campo contemporaneo da comunicagao
agencia/negocia “novas/outras” chances de estabelecer mensagens significativas de
didlogo e adesao; como fidelizacao (de marca, produto e/ou servico) processo

relacional de sujeito/objeto. Conforme Baitello Jr. (1997, p. 78):
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O contemporaneo apresenta-se como rede na qual os acontecimentos se
desenvolvem indissoluvelmente associados ao seu contexto. Nada se dissocia
de nada, tudo se associa a tudo. A causa se transforma em caso e inaugura
com isto uma reacdo em cadeia da qual o receptor participa com sua
presencga, com sua percepcao, com suas emogoes Acontecimento e percepcao
do acontecimento sdo temporalmente inseparaveis. O contemporaneo
destréi a temporalidade; resta apenas a simultaneidade como elo que liga o
que passou com o que esta por vir.

O contemporaneo, talvez, pudesse ser indicado como rede de intermediarios,
na qual se elencam diretrizes plurais para se estabelecer a informacgao, em fluxo
recorrente. Longe de encadeamentos, continuidades e/ou sucessivas
sequencialidades formais, reguladoras, sdo dinamicas contingenciais da presenca.
Nao obstante, o campo contemporaneo da comunicacdo equaciona as articulacoes
imperativas do consumo cujo esgotamento parece nao ter escapatoria. Certifica-se a

presenca com O consumao.

Educacao e tecnologias emergentes

O processo de ensino-aprendizagem no atual cenario brasileiro ocorre por
meio de diferentes discursos (alternativas, variaveis) e faz parte de uma rede de
significacOes que perpassa a constituicao e a formacao do sujeito. Para pensar esse
processo de ensino-aprendizagem torna-se necessario prever a atualizacdo dessas
alternativas tecnoldgicas, como discurso educacional que se apropria do estado de
reformulacao de nova imagem, nova mensagem, nova aparéncia e/ou nova
possibilidade. Deve-se reaprender o processo de ensino-aprendizagem diante da
influéncia das tecnologias emergentes, em especial quando se trata de integrar o
humano e o tecnologico; a integrar o individual, o grupal e o social.

“Uma mudanca qualitativa no processo de ensino/aprendizagem acontece
quando conseguimos integrar dentro de uma visao inovadora todas as tecnologias: as
telematicas, as audiovisuais, as textuais, as orais, musicais, ludicas e corporais”
(MORAN, 2000, p. 137). Isso requer da educacdo contemporanea o aproveitamento
de recursos e diretrizes, ja instalados (ou a serem), para se obterem remodelacoes do
processo de ensino-aprendizagem, que intensifiquem a vivacidade de cada condicao
educativa; como somatério recorrente e contingencial de (re)formulacoes e

novidades. Evidente que tal situacdo pode gerar danos, tanto positivos quanto
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negativos, de acordo com a incursao didatico-pedagogica associada a tecnologica.
Mediante a cultura digital, esse processo se renova. A dinamica relacional que
abrange o processo de ensino-aprendizagem atual (re)qualifica os envolvidos pela
légica da sociabilidade, enquanto ato do convivio humano com a cultura digital. Para

Maturana (1997, p. 29):

O educar se constitui no processo em que a crianca ou o adulto convive com
o0 outro e, ao conviver com o outro, se transforma espontaneamente, de
maneira que seu modo de viver se faz progressivamente mais congruente
com o do outro no espaco de convivéncia. O educar ocorre, portanto, todo o
tempo e de maneira reciproca.

Na expectativa de deixar mais claro o problema da educagdo junto as
tecnologias emergentes, o discurso educacional parece ressignificar a producao do
conhecimento, em consonincia com a mudanca do modo de perceber a vida. Por
exemplo, a aparelhagem tecnolégica (telefone celular, mp7, etc.) deve ser vista/lida
como extensao do corpo dos estudantes e, sendo assim, torna-se (quase) impossivel
proibir o uso de tecnologias quando se fala em uma cultura digital inclusiva. Por sua
vez, essas tecnologias impactam a producao de bens e servicos e no conjunto das
relacoes sociais, hd a modificacdo dos conceitos de tempo, espaco e realidade. Sao
tecnologias que provocam um repensar, em termos de realidades virtuais a se
atualizarem. Essas questOes apontam para itens basicos das configuracoes futuras,
em termos sociais, tais como o modo de producao, as tecnologias da comunicacao e a
democracia politica.

Na dinamica relacional entre mercado e midia, atrelada a cultura digital, a
informacao toma lugar de destaque na relacao educagao e sociedade. Logo, pondera-
se o sistema de valores da informacao no processo de ensino-aprendizagem. Para
Canclini (2008, p. 18), “a educacdo e a formacao de leitores e espectadores criticos
costumam frustrar-se pela persisténcia das desigualdades socioeconOmicas, e
também porque as politicas culturais se desdobram num cenario pré-digital”. Diante
de tal possibilidade, os parametros para admitir a participacao do sujeito, na linha de
raciocinio do autor citado, baseiam-se na logica mercadolégica do consumo. Essa
acao de consumo mostra-se como fator determinante da sociedade em crise e coloca

em xeque os principios éticos da propria educacao contemporanea. Trata-se de
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(re)considerar a profundidade e a veracidade dos dados, em contraponto a
superficialidade e a fragilidade (falsaria) dos mesmos. Isso acontece com o
pensamento contemporaneo, que é capaz de validar aberturas necessarias para
intercambios (re)feitos em compartilhamento estratégico de projetos, experiéncias e

solucoes criativas.

Consideracoes finais

O gesto contemporaneo equivale a dinamica material da presenca, ao
estabelecer “novas/outras” possibilidades discursivas da producao de conhecimento.
E o sujeito (usuario-interator) se manifesta, cada vez mais, conectado, participativo.
Por isso, patamares, cada vez mais agenciados/negociados, derrubam limites que
circundam determinadas fronteiras. Fronteira aqui serve para ser abolida —
eliminacdo na certa. Consideram-se, inclusive, as fronteiras que operam a
comunicacdo do sujeito. Logo, os territorios das representacées replicam-se
acidentais, contaminados, contingenciais, hibridos, mesticos e sincréticos em
qualquer sistema contemporaneo. Dito de outra forma, o contemporaneo reveste-se
de atualizacOes critico-conceituais que vigoram em um percurso metodologico: o
fazer imbricado ao saber.

Disso, a cultura digital fortalece as relacoes humanas no processo de ensino-
aprendizagem, quando desdobram a pratica e o pensamento (re)inscritos por avancos
tecnologicos. Na vulnerabilidade de espago-tempo, o contemporaneo agrupa e
reformula pontos de investigacOes -critico-conceituais, especialmente com as
implementacoes desse digital. As novidades, hoje, tentam lancar projetos que possam
propor novos processos de ensino-aprendizagem digital como atualizacdo e/ou
inovacdo. Por sua vez, as tecnologias emergentes impactam a producao de bens e
servicos e no conjunto dessas relagoes. Isso provoca um repensar questdes que
apontam para itens basicos das configuracoes futuras, em termos socioculturais, tais
como o modo de producao, as tecnologias da comunicacao e a democracia politica.

Os deslocamentos de posicionamentos econémicos, identitarios, socioculturais
e politicos promovem um fluxo recorrente de instabilidades. Isso constitui uma

mudanca de paradigma, uma vez que aciona o estado de percep¢ao-cognitiva, no qual
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envolve o Ser/Estar do sujeito contemporaneo; o que seria fundamental para
legitimar sua posicao social.

Parece que a verdade eleita neste trabalho, esta distante da realidade que
pauta a condi¢do humana. Inevitavelmente, as resultantes problematizam elementos
das relacoes humanas na discussao sobre a comunicacio, capital e consumo, o que
preocupa o acesso para que a informacao alcance a sociedade. E, sem duvida, a

diferenca impulsiona essa leitura.
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