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AHIPERMIDIAADAPTATIVAAPLICADAAO ENSINONAWEB 2,0

Amauri da Silva Medeiros - Ciéncia da Computagao - Uniso
Profa. Dra. Luciana Aparecida Martinez Zaina - Uniso

A adaptagéo da interacéo do aluno em ambientes de ensino na Web vem senqg
alvo de muitos estudos, sendo que uma das areas que tem sido adotada para
promover a adaptagao de contetdos é a Hipermidia Adaptativa. A Hipermidia
Adaptativa ¢ a area da Ciéncia da Computag&do que apresenta métodos e técnicas
que permitem promover a adaptagao de hiperdocumentos e hipermidia de acordo
com as necessidades e preferéncias do usuario que esta interagindo. Em direcdo
da necessidade de adaptar vem a busca em melhorar as interfaces que permitem
'a interagé@o do usuario que € um dos grandes alvos da Web 2.0. A Web 2.0 é
considerada a nova geragdo da Web que tem como uma das preocupacdes é
melhorar a interatividade do usuario com o ambiente em que ele interage. Dentro
deste novo contexto interativo o- objetivo deste trabalho é apresentar uma
ferramenta que permita a adaptagdo da interacdo de um aluno dentro de um
ambiente de ensino na Web utilizando os conceitos de Hipermidia Adaptativa
- aplicados a Web 2.0. Para que isto seja possivel sera utilizado as metodologias

de implementacéo do AJAX (Asynchronous Javascript And XML) para propiciar os
mecanismos de adaptacio.
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DESENVOLVIMENTO E IMPLANTACAO
DE UM PROGRAMA 3R's NO HOSPITAL SANATORINHOS DE ITU-SP

Maristela Borghetti de Arruda - Tecnologia em Satde - FATEC/SO
 'Elisabeth Pelosi Teixeira - FATEC -SO

A legislagao ambiental (CONAMA 358/05) e da salide (ANVISA 306/04) sobre
residuos de saude (RSS) preconiza sua segregacio na fonte geradora. Este
procedimento minimiza .0s riscos a satde do trabalhador pela menor exposigao
aos residuos perigosos (infectantes, quimicos e radiativos). Muitos residuos
hospitalares sdo considerados semelhantes aos domiciliares e passiveis de
reciclagem. Em atendimento a legislagdo e as questdes ambientais, o
Sanatorinhos decidiu gerenciar seus RSS adotando a reciclagem do Grupo D,
desenvolvendo um programa 3R's (reduzir, reutilizar e reciclar) como parte de
seu Plano de Gerenciamento de Residuos de Servigo de Saude. A metodologia
foi o desenvolvimento de projetos especificos nas- areas geradoras .de maior
volume de residuos reciclaveis (cozinha, administragdo, almoxarifado, farmacia,
postos de enfermagem). A implantagcao parcial dos projetos esta em andamento
nos setores administrativos, com coleta de papel branco para reutilizagdo em
blocos de anotagdes; na farmacia e almoxarifado, com coleta de papelao, que é
encaminhado para o abrigo de reciclaveis e comercializado. O sucesso destes
programas esta diretamente vinculado aos treinamentos ministrados e ao
envolvimento dos colaboradores no processo de segregacdo. Criacdo de
mascotes e cartilhas podem ser criadas para facilitar este envolvimento.
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FERRAMENTA COMPUTACIONAL PARA
OBTENCAO DE COEFICIENTES DE PARTICAO DE FARMACOS

Célio Batista da Silva - Sistemas de Informagao - UN|gq
Profa. Dra. Andréa Lucia Braga Vieira Rodrigues - UNISO

O escopo deste trabalho consiste em desenvolver e imple_mentar um sistema
computacional em linguagem orientada a objeto, mas especificamente em Java,
utilizando o banco de dados SQL Server, que realizara calculos que conduzam 2
valores simulados de coeficientes de particao de moléculas organicas,
principalmente farmacos. O software sera concebido para aceitar como entrada
Strings que representam a estrutura molecular da molécula e a disposicio de
cada atomo presente (obtidos através da sistematizagdo denominada “Algoritmo
para Obtencao de Sentengas Lineares” — desenvolvido pela orientadora e por
pesquisador da instituigao), e através de um algoritmo, identificar cada sub-
- fragdo molecular infragmentavel, buscar seu respectivo valor no banco de dados
e considerar a soma das contribuigdes destas fragdes, em termos de
lipofilicidade, afinidade que uma molécula possui pelas gorduras, obtendo assim,
o coeficiente de particdo logaritmico da molécula final. Essa ferramenta faz parte
de um projeto maior, financiado pela FAPESP e desenvolvido pela orientadora,
cujo propésito € criar um simulador capaz de calcular o Coeficiente de Particdo
de Moléculas Organicas. .
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APLICAGCAO DE TECNICAS DE SENSORIAMENTO

REMOTO COMO MATERIALDIDATICO PARA CAPACITACAO
EM AVALIACAO AMBIENTAL NABACIA DO RIO SOROCABA

Antonio César Germano Martins - Uniso

Marina Helena Arrojo - Uniso

Prof. Dr. Nobel Penteado de Freitas - Uniso

Profa. Dra. Marcela Pellegrini Peganha - Uniso

Prof. Ms. Luiz Fernando Gomes - Uniso

Prof. Dr. Roberto Wagner Lourengo - UNESP

Esse projeto tem por objetivo, promover um programa de capacitagdo em analise
ambiental da bacia hidrografica do Sorocaba para professores do Ensino Médio
da Rede Publica Estadual, para membros do Comité de Bacias Hidrograficas
dos Rios Sorocaba e Médio Tieté e soldados e oficiais da 3a Companhia de
Policia Ambiental da Regido de Sorocaba. A ferramenta em desenvolvimento
utilizara recursos de sensoriamento remoto visando gerar subsidios para o
desenvolvimento sustentavel da regido. O projeto é desenvolvido em parceria
entre a Unesp que desenvolve o Software para analise ambiental e a Uniso que
prepara o treinamento e qualificagao dos professores, através de material didatico
especifico. O Centro de Educagdo tecnoldgica da Uniso CET esta desenvolvendo
um programa de capacitagédo semi-presencial, intercalando momentos
presenciais e momentos em ambiente virtual, por meio de estratégias de
Educagdo a Distancia. Além de todo um campo de pesquisa sobre bacia
hidrografica e educagao ambiental, a pesquisa realizada para‘a montagem textual
do Software, esta dentro do contexto em uma linguagem mais acessivel e dentro
do formato dos Parametros Curriculares Nacionais de Geografia. A primeira fase
de divulgagio e treinamento foi realizada por docentes da Unesp no segundo
semestre de 2006 para 50 professores da rede estadual de ensino médio durante
o programa Teia do Saber.
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ATUACAO DAUNESP-SOROCABA NAAREA
DE RESIDUOS SOLIDOS: PESQUISA E EXTENSAO

Jonas Age Saide Schwartzman - UNggp

Alex Rodrigues Nogueira - UNESp

Prof. Dr. Sandro Donnini Mancini - UNEgp

. Apoio: PIBIC - PROEX - FAPESP - CNPq - UNESp

O primeiro estudo da UNESP-Sorocaba sobre residuos sélidos foi umg
caracterizagéo detalhada dos materiais descartados no Aterro Sanitario de
Indaiatuba. Um dado obtido de extrema relevancia foi a quantidade de matéria
organica que somou aproximadamente 53% em massa. Estes resultados
balizaram estudo subseqiiente, sobre o processo de compostagem desse
material e comparagdo com a ‘compostagem de residuos semelhantes gerados
em industria. O grande volume de plasticos, também de grande relevancia, levou
a equipe a desenvolver uma série de ensaios, visando a reciclagem desse
material, como por exemplo, a quantificagdo das impurezas presentes em filmes
(sacos e sacolas) plasticos, bem como um processo de otimizagao da lavagem -
de PET. A reciclagem quimica do PET também vem. sendo estudada a partir da
hidrolise associada a deposi¢cdo de plasmas. Outro plastico que vem sendo
estudado é o poli(cloreto de vinila) -PVC a partir de seus residuos presentes no
Aterro de Residuos da Construcéo Civil de Sorocaba. Para finalizar, ha um projeto
de extensdo em andamento sobre a gestdo de residuos sélidos do campus da
UNESP-Sorocaba que visa otimizar a coleta seletiva do campus através de-
capacitagdo de alunos e funcionarios e tornar o campus um ponto de coleta de
residuos, como ja é em relagéo a pilhas, baterias e de oleo de fritura.
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COMUNICAGAO VIAINTERFACE SERIAL
SEMFIO UTILIZANDOATECNOLOGIABLUETOOTH

Dahla Rosa Martins de Araujo - Ciéncia da Computagao - Uniso
Prof. Dr. José Luiz Antunes de Almeida - Uniso
Apoio: Programa de Iniciagao Cientifica - Uniso

O uso do computador permite que diferentes dispositivos possam ser acoplados
e recursos possam ser compartilhados. Crucial na troca de informagdes e servicos
¢ a forma como é feita a comunicagao. Historicamente, o acréscimo de periféricos
ao computador veio incrementar o nimero de cabos necessarios 3 interligagdo
de impressoras, "scanners"”, discos rigidos, cameras e outros tantos dispositivos
existentes. Naarea industrial, a disponibilidade de interfaces para comunicacéo
com periféricos tem possibilitado que diversos aparelhos possam ser
programados e supervisionados mediante a conexdo com cabos. Entretanto,
essa multiplicidade de cabos & inconveniente e hoje existem interfaces de
comunicacao sem fio, para formacao de redes de dispositivos e computadores,
como a tecnologia Bluetooth que vem encontrando aplicacao nas mais diversas
areas. O presente trabalho visa interligar um computador com um dispositivo
externo via uma interface Bluetooth acoplada a uma porta USB. Na outra
extremidade do enlace estara uma interface Bluetooth que oferece uma interface
serial a um dispositivo externo, ‘que pode ser interligado com um conector tipo
DB9. Mediante exemplos simples de conexao, em que o protocolo de conexao
Bluetooth foi estudado e os modulos USB e serial RS232 testados me
configurados, um microcontrolador PIC é.interligado ao conector DB9
estabelecendo-se o canal de comunicagdo que permite que o mesmo seja
controlado a distancia e possa ser utilizado em muitas aplicagdes.
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ESTUDO DO MOTOR GRAFICO EXPRESSO 3D

Vanderson Ferreira de Sousa - Ciéncia da Computacggo - Uniiso
Prof. Dr. Glauco Todesco - Ung,
Apoio: Programa de Iniciagcao Cientifica - Uniso

Dos ultimos anos para ca uma das areas que mais se destacou na informatica
foi a computagdo grafica, a ferramenta capaz de simular visualmente com quase
perfeicdo o mundo em que vivemos foi surgindo aos poucos e ganhando espaco,
O Motor gréfico & a pega chave de toda essa engenhosidade e o objeto alvg
dessa nossa investigacao, poderiamos fazer uma analogia entre ele e um motor
de carro, pois quanto mais potente, forte e confiavel for, o resultado esperado
sera o melhor possivel. O motor grafico em questdao o Espresso3D é de alto
desempenho, pois nos estudos realizados neste projeto utilizaram métodos de
comparagao que demonstraram que ele fica a altura com outros mundialmente
conhecidos como DirectX(Microsoft®) e OpenGL (Open-Source). Os resultados
obtidos concluiram .que até o momento que o trabalho com iluminagao de
ambientes, movimentagao de personagens, atos de colisdo, sistemas de
particula, sistema de plasma, importagao facil de mapas e manipulagido de som
foi satisfatéria para criagdo de ambiente em 3D de nivel intermediario. Os pontos
fracos foram: falta de inteligéncia artificial para interacao entre personagens,
problemas com sons, problemas de compatibilidade com Linux. O futuro dessa

iniciag&o inclui a criagdo de um ambiente em 3D simulando a Uniso para que
visitantes possam fazer um passeio virtual por ela.

—
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_ FERRAMENTA COMPUTACIONAL PARA
OBTENGCAO DE COEFICIENTES DE PARTICAO DE FARMACOS

Célio Batista da Silva - Sistemas de Informagéo - Uniso
Profa. Dra. Andréa Lucia Braga Vieira Rodrigues - Uniso

O escopo deste trabalho consiste em desenvolver e implementar um sistema
computacional em linguagem orientada a objeto, mas especificamente em Java,
utilizando o banco de dados SQL Server, que realizaré calculos que conduzam a
valores simulados de coeficientes de particido de moléculas organicas,
principalmente farmacos. O software sera concebido para aceitar como entrada
Strings que representam a estrutura molecular da molécula e a disposi¢ao de
cada atomo presente (obtidos através da sistematizagao denominada “Algoritmo
para Obtengdo de Sentengas Lineares” — desenvolvido pela orientadora e por
pesquisador da instituigdo), e através de um algoritmo, identificar cada sub-
fragdo molecular infragmentavel, buscar seu respectivo valor no banco de dados
e considerar a soma das contribuigdes destas fragdes, em termos de
lipofilicidade, afinidade que uma molécula possui pelas gorduras, obtendo assim,
o coeficiente de particao logaritmico da molécula final. Essa ferramenta faz parte
de um projeto maior, financiado pela FAPESP e desenvolvido pela orientadora,
cujo propésito & criar um simulador capaz de calcular o Coeficiente de Particao

de Moléculas Organicas.
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0 ESTADO DAARTE DA PESQUISA SOBRE O ENSINO DE QUIMICA

Diego Mendes Ferreira - Quimica -

. s Mighcices 4 . Uniso
Profa. Dra. Sonia Maria Castriscini Biscacio Mebiys - Uniso
Prof. Dr. Marcos Antonio dos Santos Reigota - Uniso

Apoio: Programa de Iniciagao Cientifica - Uniso

As pesquisas sobre ensino e educagao de Quimica, tiveram seu inicio a pouco
~mais de 30 anos, sendo que as primeiras pesquisas Brasileiras datam de 1978,

nestas poucas décadas certos pesquisadores tém se destacado pela Suas
produgbes. Uma delas é a pesquisadora, Roseli Pacheco Schestezler, que
desenvolve pesquisas sobre o processo de ensino e aprendizagem em Quimica,
que se reflete diretamente no seu livro, "Educagdo em quimica: compromisso
com a cidadania". Bem como Maria Inés Petruci Rosa, que tem focado suas
pesquisas na "formagao de professores”, um dos resultados de seu trabalho é
o livro "FORMAR - Encontros e Trajetérias com Professores de Ciéncias”. Outros
pesquisadores tém realizado estudos em areas como, produgdo de curriculo,
histéria da quimica no Brasil, conteido e método e formagdo de conceitos. A
pesquisa "O ESTADO DAARTE DO ENSINO DE QUIMICA NO BRASIL DE 2000A
2006", tem se proposto a estudar o0 movimento que as pesquisas na area de
ensino e educagdo em quimica tem tomado nos ultimos anos, este estudo é
realizado por meio da andlise de pesquisas publicadas em forma de artigos,

periddicos e livros, tendo como objetivo detectar os estatus e fundamentos politico-
pedagogicos da area.
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O NOVO E O VELHO CONHECIMENTO MATEMATICO PRESENTES
EM SALADE AULA: GEOMETRIA EUCLIDIANA E NAO- EUCLIDIANAS,
GEOMETRIA DANATUREZAE TEORIA DO CAOS.

Carlos Eduardo do Nascimento Izac — Matematica - Uniso
. Profa. Dra. Maria Ogécia Drigo - Uniso
Apoio: Programa de Iniciagéo Cientifica - Uniso

O propésito desta investigagao, que € de carater tedrico-empirico-, € estudar
Geometria *dos Fractals, e elaborar uma transposigéo didatica de parte desta
Geometria, desenvolvida por Benoit Mandelbrot (1983), atrelada a Teoria do Caos.
Deste modo pretende-se sugerir aos docentes desenvolvidos com o ensino de
matematica, de modo geral, que o novo e o velho, conhecimento - geometrias
euclidiana e dos fractals (ou da natureza), respectivamente - podem conviver nas
salas de aula, em diversos niveis de ensino, sendo que o educando ao se
envolver com conhecimentos matematicos e de outras areas - mais
especificamente, conhecimentos geométricos recentes e Teoria do Caos - podera
constatar que a matematica estda em permanente metabolismo, ou seja, ela ndo
esta pronta e acabada, bem como que as fronteiras entre diversas areas do
conhecimento ndo sao tio delineadas e nem tao dificeis de serem transpostas.
A descoberta do século XX, a Geometria dos Fractals, é recente, uma vez que a
geometria euclidiana que se estuda nos diversos niveis de ensino, embora esteja
presente com novas roupagens, foi elaborada ha mais de 2000 anos. Por outro
lado, ao vincularmos a Teoria do Caos a Geometria da Natureza exibimos uma
outra importante faceta da matematica, que € a de se constituir como ferramenta

para outras ciéncias.
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SEGMENTACAO DE IMAGENS APLICADAA JOGOS

Thiago Peres Ataide - FACENS
) Profa. Renata Corréa - FACENg

Apoio: FACENS

O crescente desenvolvimento dos jogos fez com que o jogador deseje ndo majs
ficar preso ao teclado, mouse ou joystick. Para aumentar a interatividade e
imersao, o futuro dos jogos esta em oferecer maior controle ao jogador, diminuindg
" a necessidade de apertar botdes enquanto utiliza formas mais intuitivas de
controlar o jogo. O projeto tem por objetivo o estudo da segmentacao de imagens
aplicada a jogos e, para isso, implementou-se um algoritmo para segmentagzo
de imagem capaz tratar imagens recebidas de uma webcam em tempo real com
eficacia e rapidez, ja que a utilizagdo em um jogo requer precisao e um fluxo
constante de atualizagbes da tela, idealmente 30 quadros por segundo. A
segmentacao de imagens representa uma area de pesquisa importante do
processamento de imagens. Segmentar consiste em analisar cada pixel da
imagem para entao dividi-la em diferentes regidoes, no caso do trabalho
desenvolvido, duas: a area de interesse, ou seja, o jogador, e o fundo da imagem,
todo o restante. Existem diversas técnicas de segmentacao de imagens, mas
ndo existe um método Unico que seja funcional para todos os casos. Da anélise
das imagens obtidas, implementou-se um jogo interativo onde o jogador exerce
o controle sobre uma aeronave utilizando o préprio corpo.
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TIPOS DE RACIOCINIO E O ENSINO DE DISCIPLINAS ESCOLARES

Jesaias da Silva Souza - Matematica - Uniso
Prof. Dra. Maria Ogécia Drigo - Uniso
Apoio: PIBIC/CNPg

Objetiva-se, de modo amplo, compreender o valor formativo da matemética -
como disciplina escolar- a partir da apresentacio dos trés tipos de raciocinio
presentes na construcdo do conhecimento, em geral, notadamente na construcio
do conhecimento matematico, segundo as idéias de Charles Sanders Peirce
(1838-1814), bem como constatar como eles se apresentam no cotidiano e nos
assuntos de outras disciplinas escolares e, entao, sugerir atividades que
enfatizem esses tipos presentes na construgao dos assuntos dessas disciplinas.
Trata-se, portanto, de uma pesquisa teérica (DEMO, 1987), que se valera do
método da documentacéo indireta (pesquisa bibliografica), sequndo Lakatos
(1991), cuja relevancia esta na possibilidade do futuro professor de matematica
compreender especificidades do conhecimento matematico.

Digitalizado com CamScanner



Revista de Estudos Universitdrios, Sorocaba, maio de 2007. Edicdo Especial -

Cademno de R%unm

USO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS PARA O ENSINO DE QUiMICA

Diego Mendes Ferreira - Quimica -
Elias Severo Garcia - Quimicg -
Aderval Marcelo dos Santos - Quimica -
Daniel da Cruz - Quimics -

Prof. Dr. Leonardo Fernandes Fracetg -

Unisg
Uniso
Unisg
Uniso
Uniso

Estabelecer novas praticas pedagdgicas, este € um dos discursos mais comung
nos seminarios educacionais, quando esta discussé@o é trazida para as
disciplinas de exatas (Fisica, Quimica, Matematica) logo se fala sobre 5
necessidade de se humanizar os seus "complexos contetidos" e trazé-los para
mais préximo da realidade e cotidiano dos alunos. Muitos apresentam como
uma solugdo magica as aulas experimentais, este tema é abordado pelo autor
Otavio Aloisio Maldaner em seu livro "A formag&o inicial e continuada de
professores de Quimica professor/pesquisador”, mas logo se conclui que nao
existe uma panacéia para solugio dos problemas do ensino de ciéncias em
especial de Quimica. Para que o aluno compreenda os inumeros contetidos

abordados no ensino médio se faz necessario uma grande capacidade de -

abstragdo, tornando necessario que o educador disponha de ferramentas
auxiliadoras, a proposta da pesquisa sobre uso de historias em quadrinhos
para o ensino de quimica, visa produzir conteidos para 12 série do ensino médio
que sejam abordados de forma extrovertida em uma linguagem comum aos
alunos, também tem por objetivo ajuda-los a conseguir desenvolver raciocinio
abstrato pelo uso dg imagens o que facilitara a absorgao dos conteudos.
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USO DE MOTORES GRAFICOS
EM JAVAPARA O DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES EM REDE

Marcelo Ferraz de Aguirre - Uniso
Prof. Dr. Glauco Todesco - Uniso
Apoio: Programa de Iniciagéo Cientifica - Uniso

O objetivo desse trabalho é desenvolver um ambiente 3D multiusuario que suporte
a constru¢ao de espetaculos virtuais (teatro virtual) utilizando a tecnologia Java,
OpenGl e o motor grafico JPCT. Um possivel cenario de funcionamento desse
ambiente seria varios usuarios conectados através de uma rede de computadores
onde cada computador é responsavel por um dos elementos do espetaculo,
como o controle das personagens, controle de iluminagdo, controle de cameras,
entre outros. Um personagem pode ser controlado por diversos tipos de
dispositivos conectados em um mesmo computador ou em computadores
diferentes. O desenvolvimento do protocolo de comunicagio da aplicagdo e o
controle de personagens distribuidos em um mundo virtual desenvolvido em
JPCT para realizagéo de testes s&o os principais resultados parciais desse
projeto. Esperamos no final do projeto a construgdo de uma estrutura que permita
facilitar a construgao de espetaculos virtuais.
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UTILIZAGAO DE FERRAMENTA COLABORATIVA
PARA ENSINO DE LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO BASICA

Leo Victorino da Silva - Ciéncia da Computagso - Unisg
Profa. Ms. Luciana Aparecida Martinez Zaina - Uniso

Diante do crescimento da utilizagéo de ferramentas de apoio ao ensino na wey,
e a necessidade de discussdo e efetiva participagdo colaborativa no engijng.
aprendizagem em geral, torna-se importante a construgdo de ambientes que
déem suporte ao ensino eletronico na Web. Dentro do contexto do ensino de
programacéo de computadores, a adoga@o de ferramentas que possam auxiliar ¢
processo de aprendizagem pode enriquecer o aluno com visées multiplas sobre
os conceitos apresentados. Um aluno que esta comec¢ando a aprender 3
programar pode ter dificuldades na constru¢do da estrutura da solugdo. Muitas
vezes, o aprendizado através da discussdo com outros colegas permite que o
estudante convirja para a solugao mais rapidamente através do compartilhamento
de idéias sobre a solugdo. A partir desta problematica, o objetivo deste trabalho é
propor uma ferramenta que possibilite ‘participacdo ativa dos alunos no
desenvolvimento de solugdes para problemas propostos pelo professor na area
de programac¢do de computadores estruturada. A ferramenta ira utilizar técnicas
de concorréncia para permitir que um grupo de alunos possa trabalhar de forma
sincrona na solugé@o do problema proposto. O foco principal é que os alunos
possam compartilhar seus conhecimentos durante o aprendizado de uma
linguagem de programagéo estruturada. '
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