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Resumo: O presente ensaio aborda a alfabetizacdo midiatica na era da inteligéncia
artificial, a partir da transcricdo de uma conferéncia que problematiza a formagao
basica em Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo e suas implicagdes educativas,
éticas e politicas. Trata-se brevemente da profusdo e da confusdo terminologica em
torno da formagdo basica em TIC e Midia, e propde-se a alfabetizacdo em Inteligéncia
Artificial como parte integrante e imprescindivel da alfabetizacdo necessaria para uma
cidadania critica na era dos algoritmos. Parte-se dos aspectos-chave da
educomunicacdo e da educacao midiatica mais tradicional para sustentar sua validade,
devidamente adaptada, no século XXI, no qual a importancia e a influéncia da
inteligéncia artificial generativa exigem sua integragado curricular em qualquer nivel de
ensino. Por fim, evidencia-se o atual avanco da IA generativa rumo a IA agéntica, suas
implicacdes educativas e éticas, e as consequéncias que um desenvolvimento
descontrolado nessa dire¢do pode ter em um futuro préximo.
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Resumen: El presente ensayo aborda la alfabetizacion mediatica en la era de la
inteligencia artificial, a partir de la transcripcién de una conferencia que problematiza
la formacidén basica en Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y sus
implicaciones educativas, éticas y politicas. Se aborda brevemente la profusion vy
confusion terminoldgica en torno a la formacidn basica en TIC y Medios y se propone
la alfabetizacion en Inteligencia Artificial como parte integrante e imprescindible de la
alfabetizacion necesaria para una ciudadania critica en la era de los algoritmos. Se parte
de los aspectos clave de la educomunicacion y la educacidon mediatica mas tradicional
para plantear su validez, debidamente adaptados, en el siglo XXI, donde la importancia
e influencia de la inteligencia artificial generativa requiere su integracion curricular en
cualquier nivel educativo. Finalmente se pone de manifiesto el actual avance de la IA
generativa hacia la |A Agéntica, sus implicaciones educativas y éticas, y las
consecuencias que un desarrollo incontrolado en este sentido puede tener en un
futuro proximo.

Palabras clave: alfabetizacion mediatica; Inteligencia Artificial; IA Agéntica.

Abstract: This essay addresses media literacy in the age of artificial intelligence, based
on the transcript of a conference that problematizes basic education in Information
and Communication Technologies and its educational, ethical, and political
implications. It briefly examines the proliferation and terminological confusion
surrounding basic education in ICT and Media and proposes Artificial Intelligence
literacy as an integral and indispensable component of the literacy required for critical
citizenship in the age of algorithms. It draws on key aspects of educommunication and
more traditional media education to argue for their continued relevance, duly adapted,
in the twenty-first century, where the importance and influence of generative artificial
intelligence demand its curricular integration at all educational levels. Finally, it
highlights the current shift from generative Al toward Agentic Al, its educational and
ethical implications, and the consequences that uncontrolled development in this
direction may entail in the near future.

Keywords: media literacy; Artificial Intelligence; Agentic Al.
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1 ALFABETIZACAO MIDIATICA E FORMAGCAO EM TIC E MiDIAS

O sentido etimoldgico, e mais restrito, do termo “alfabetizagcdo” refere-se a
saber ler e escrever a linguagem verbal. Esse significado foi ampliado para a capacidade
de codificar e decodificar outras linguagens, como a visual e a audiovisual, e, com o
termo alfabetizacdo, ja em um sentido mais abrangente, referimo-nos hoje aos
conhecimentos basicos de qualquer area do saber considerados necessarios para o
exercicio da cidadania. Assim, falamos, por exemplo, em alfabetizacao artistica, musical,
matematica, algoritmica ou emocional.

Em relagdo as TIC (Tecnologias da Informacao e da Comunicagdo) e aos meios
de comunicacao, também existe uma série de conceitos construidos em torno das
palavras educagdo — a mais classica —, alfabetizacdo e competéncia — termo mais
recente. Competéncia é o termo atualmente utilizado, ao qual se acrescentam,
conforme o contexto, adjetivos como digital, multimodal, midiatica e informacional. As
possiveis combinagdes dos substantivos educacao, alfabetizagdo e competéncia com
adjetivos como os citados soma-se o termo “educomunicacdo”, empregado na
América Latina para se referir a um conjunto de conhecimentos basicos relativos as
relacbes entre comunicacao e educacgdo. Para evitar confusdes, aqui nos referimos a
“formagao basica em TIC e midias”, na qual incluimos todas essas competéncias,
alfabetizacbes e a educomunicagdo em seu sentido amplo.

Figura 1 — Relacdo entre educacao, TIC e Midias
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Fonte: Elaborado pelo autor.
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Embora o termo “competéncia” seja o mais utilizado na Europa e promovido
pela Unido Europeia, preferimos o termo alfabetizacdo por seu carater social, pois
remete a um dos principais direitos humanos, que da acesso a outros direitos que uma
pessoa analfabeta ndo poderia exercer com facilidade.

A Comissao Europeia opta pelo adjetivo “digital” para acrescentar ao
substantivo “competéncia” e publicou para seus paises-membros o Marco Europeu de
Competéncias Digitais para a Cidadania (DigComp), que ja se encontra em sua terceira
versao atualizada (DigComp 3.0).

A UNESCO, por sua vez, adota a expressao MIL (Media and Information Literacy)
ou AMI (Alfabetizacdo Midiatica e Informacional) como termo abrangente que inclui
também a alfabetizacao digital. Em sua versdao mais recente, sob o titulo mencionado,
apresenta um conjunto detalhado de alfabetizacbes ou “subalfabetizacbes”
relacionadas aos meios de comunicagdo, todas incluidas como parte da "AMI" ou
Alfabetizacdo Midiatica e Informacional (Grizzle, A. et al, 2021).

Essa publicacdo é apresentada como um “curriculo de alfabetizagdo midiatica e
informacional para educadores e estudantes”, conforme indicado em sua capa.
Evidencia-se, assim, a necessidade de formacdo docente adequada para garantir a
alfabetizacdo dos estudantes. Além de adquirir competéncias profissionais
relacionadas as funcdes de ensinar e educar, os docentes devem possuir também as
competéncias basicas em TIC e midias proprias de qualquer cidadado (Gutiérrez-Martin;
Pinedo-Gonzélez; Gil-Puente, 2022).

Sobre as competéncias dos professores em TIC na Espanha, destaca-se o “Marco
de Referéncia da Competéncia Digital Docente” (INTEF, 2022). Em lingua portuguesa,
a Alfamed publicou o “Curriculo Alfamed para a formacado de professores em educacao
midiatica”, fundamentado no “Media and Information Literacy Curriculum for
Teachers”, publicado em 2011 pela UNESCO.

E necessaria uma mudanca tanto na formacdo docente quanto na formacao
basica em TIC e midias dos cidadaos, priorizando a educomunicacdo e a educagao
midiatica em relacao aos aspectos mais instrumentais da alfabetizacdo ou competéncia
digital, sem desconsiderar o uso das tecnologias como recursos didaticos para
favorecer os processos de ensino e aprendizagem, campo mais associado a tecnologia
educacional.

2 EDUCACAO MIDIATICAEIA

Antes de tudo, consideramos oportuno esclarecer que nao trataremos aqui do
uso da Inteligéncia Artificial (IA) como recurso didatico. Nao nos concentraremos no
que podemos fazer com a |A para favorecer os processos de ensino e aprendizagem,
mas no que deveriamos saber sobre a IA e nos aspectos centrais da educacao midiatica.
Abordaremos o que a chegada da IA representa para a alfabetizagdo midiatica e
discutiremos a formacgao basica em TIC e midias — ou educagdo midiatica — de que
necessitamos, agora mais do que nunca, na era da IA.
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Nem a educacao midiatica nem a educomunicagdo surgem em decorréncia da
Inteligéncia Artificial Generativa (IAG). O termo educomunicagdo ja existia em 1982,
quando a UNESCO organizou, na cidade alema de Grunwald, uma reunido que
evidenciou a importancia e a influéncia dos meios de comunicagdo de massa. Na
ocasiao, tratava-se, evidentemente, da televisao, da imprensa e, em menor medida, do
radio.

Atualmente, a educacao midiatica também se aplica a internet, a digitalizagao,
a lA e as redes sociais; isto &, a todos os meios ou tecnologias que, de uma forma ou
de outra, influenciam e condicionam nossa maneira de nos comunicar e de nos
relacionar com a informagdo, podendo ser considerados agentes de educacgdo
informal.

Na Declaracao de Grunwald, incitava-se os poderes publicos, os docentes e as
familias a reconhecer a funcdo educativa dos meios e a agir em conformidade,
preparando os jovens para viver na entdao emergente sociedade da informacao.

Figura 2 — Extrato da Declara¢ao de Grunwald (1982)

Grurwald, 22 de enero de 1982, Declaracién promulgads por representantes de diecinueve
naciones en ol Simposio Internacional de la UNESCD scbre |3 Enseflanza de los Medios

unesco

“En lugar de condenar o aprobar el indiscutible poder de los medios de
comunicacion, es forzoso aceptar como un hecho establecido su
considerable impacto y su propagacion a través del mundo y reconocer al
mismo tiempo que constituyen un elemento importante de la cultura en

el mundo contempordneo.

Los sistemas politicos y educacionales deben asumir las obligaciones que
les incumben para promover entre los ciudadanos una comprension
critica de los fenémenos de la comunicacion.

La escuela y la familia comparten la responsabilidad de preparar a los
jovenes para vivir en un mundo dominado por las imagenes, las palabras
y los sonidos”.

Fonte: elaborado pelo autor.

No ambito da alfabetizacao digital de professores e estudantes, ha um conjunto
de conteudos tecnologicos voltados ao uso de ferramentas, conteddos instrumentais
centrados no manejo de programas, aplicativos e dispositivos. Trata-se de
conhecimentos e competéncias que tanto docentes quanto discentes devem adquirir.
Existem recursos, como o uso do ChatGPT, que, a meu ver, deveriam ser aprendidos
desde cedo pelas criangas. Evidentemente, também é necessario saber algo téo basico
quanto utilizar um computador e consultar a internet, o que constitui uma competéncia
fundamental para qualquer cidaddo no plano dos conteudos instrumentais.

Embora consideremos indispensaveis os conteldos instrumentais, ainda mais
relevantes sdo aqueles que denominaremos conteudos critico-reflexivos. Os conteudos
instrumentais tendem a ser mais facilmente adquiridos de forma individual, em cursos
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de informatica, com amigos, por meio do uso cotidiano ou do autoaprendizado. As
instituicdes educativas — escolas, institutos e universidades — deveriam concentrar-
se na reflexao sobre a relevancia dos meios, e ndo apenas em seu funcionamento
técnico. E sobre esses contetidos critico-reflexivos que se fundamentam os aspectos
centrais da educagao midiatica aqui abordados.

Entre os aspectos centrais da educagdo midiatica ou educagcdo para a
comunicacao, sempre esteve a compreensao dos produtos midiaticos como
representac¢des da realidade, que ndo devem ser confundidas com os fatos em si. Trata-
se da ideia que René Magritte buscou expressar em suas obras hiper-realistas Ceci n'est
pas une pipe (1929) e Ceci n'est pas une pomme (1964), ao indicar que se tratavam de
representacdes, e ndo de um cachimbo ou de uma maca reais. Se essa distincao ja era
necessaria ao tratar de meios tradicionais como a fotografia ou a televisao, torna-se
ainda mais pertinente quando as imagens sao geradas por IA. No caso das imagens
produzidas por inteligéncia artificial, sequer é necessario partir de uma realidade a ser
representada com maior ou menor grau de iconicidade; elas sdao criadas a partir de
uma instrucao ou descricao verbal (um prompt). Magritte utilizou uma maca como
referéncia para pinta-la. Uma imagem semelhante a de seu quadro poderia ser obtida
com o prompt: “Desenhe-me uma maca realista”.

Figura 3 —'Pseudomnesia: The Electrician’, ganhadora do Sony World Photography
Awards

Fonte: Fotografia criada com IA por Boris Eldagsen (2023)

A suposta fotografia de duas mulheres que venceu, de forma controversa, o
prestigiado prémio de fotografia Sony Awards em 2023, ndo contou com nenhuma
mulher como modelo; foi gerada por IA a partir de uma instrugdo verbal escrita. O
autor, que renunciou ao prémio, pretendia demonstrar até que ponto uma imagem
que nao representa diretamente uma realidade pode ser tomada como tal. A discussao
sobre o que € arte — representacao de uma realidade ou criagdo de outra — é extensa
e ndo cabe aprofunda-la aqui.
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A grande quantidade de imagens geradas por |IA que circulam nas redes sociais
transmite, em muitos casos, uma visdao de mundo distorcida pelos vieses
predominantes ou pelos interesses de quem programa os algoritmos. Por isso, a
educacdo mididtica ou formacdo em midias deve examinar como os meios de
comunicacao constroem sua propria realidade, suas proprias representacdes, com a
intengdo — ou nao — de apresentar o mundo real. Trata-se de um aspecto que, ainda
gue evidente, nao pode ser negligenciado, dada a influéncia dessas representacdes em
nossa forma de pensar e de perceber o mundo.

Figura 4 — Aspectos-chave da Alfabetizacdo Midiatica®

Alfabetizacion mediatica. Aspectos dlave
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Fonte: Elaborado pelo autor.

A relevancia desse primeiro aspecto central da educacao midiatica aumenta ndo
apenas pela proliferacdao de imagens nas redes, mas pelo descontrole e pela auséncia
de verificagdo com que sdo difundidas. Nos meios de comunicacao tradicionais, a
verificagcdo prévia da informacao sempre foi considerada um critério de qualidade. Até
recentemente, as redes sociais também atribuiam importancia aos moderadores de
conteudo para evitar discursos de 6dio, sexismo, cenas excessivamente violentas, atos
ilicitos ou degradantes. Com o inicio do segundo mandato de Donald Trump nos
Estados Unidos, as normas tornaram-se mais flexiveis e consolidou-se a légica do “vale
tudo” desde que seja rentavel. Elon Musk eliminou verificadores de contelddo na rede

2 Alfabetizacdo midiatica. Aspectos centrais
Os produtos midiaticos como constru¢des, formas de representar uma realidade.
As empresas midiaticas como entidades complexas com interesses comerciais e ideolégicos.
Os meios como agentes educadores que contribuem para criar determinada identidade cultural ou
tipo de sociedade.
As audiéncias tornam-se “produtos”, além de produtoras e reprodutoras.
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X sob o argumento de ampliar a liberdade de expressao, e a Meta seguiu caminho
semelhante ao reduzir mecanismos de verificacdo no Facebook e no Instagram.

Um segundo aspecto central, aplicavel ao estudo da imprensa, do radio e da
televisdo, consiste em compreender os meios como empresas com interesses
econdmicos e ideoldgicos que podem se refletir em suas producbes. No século
passado, discutiam-se os grandes conglomerados midiaticos. Com a expansao da
internet, passou-se a utilizar o acronimo GAFAM (Google, Apple, Facebook, Amazon e
Microsoft) para designar as grandes empresas tecnologicas que passaram a liderar
também o desenvolvimento da IA. O fator econémico exerce influéncia decisiva, e ha
interesses expressivos associados tanto as noticias quanto as tecnologias emergentes.
Observa-se intensa competitividade no setor tecnoldgico e uma corrida acelerada pelo
protagonismo na area da inteligéncia artificial.

Em 2023, poucos meses apos o lancamento do ChatGPT, diante dos riscos
vinculados ao uso desregulado da IA, diversos especialistas — inclusive figuras centrais
de grandes empresas tecnolégicas — assinaram um manifesto alertando para a
necessidade de controle no desenvolvimento desses sistemas e para possiveis
consequéncias graves para a humanidade. Tais adverténcias, que chegaram a comparar
o avango da IA ao desenvolvimento da energia atdmica, ndo resultaram em moratoria
nem em maior regulacao. Ao contrario, contribuiram para intensificar a disputa entre
empresas que desenvolvem modelos generativos. Grandes corporagdes direcionam
investimentos massivos em infraestrutura composta por bilhdes de chips e placas
graficas. A Nvidia, fabricante dessas placas, chegou a figurar entre as maiores empresas
do mercado financeiro em razéo da expansao do setor de IA.

Assim como a consciéncia de que somos influenciados pela publicidade ndo
elimina essa influéncia, saber que muitos produtos audiovisuais foram gerados por IA
nao impede que moldem nossa visao de mundo. Desse modo, um terceiro aspecto
central da educacao midiatica, valido também na era da IA, consiste em reconhecer os
meios como agentes de educacao informal que contribuem para a construcao de
determinados modelos sociais e para a formagdo da autoimagem. No contexto da IA,
destaca-se a banalizagdo da verdade como valor. A circulagdo massiva de mensagens
falsas, noticias fraudulentas e deepfakes reduz a preocupacao do publico com a
veracidade das informagdes. Na logica da pds-verdade, prevalece aquilo que confirma
crencas prévias e produz satisfacdo emocional. Formam-se bolhas informativas e
camaras de eco que favorecem polarizagdo e intolerancia.

Um quarto aspecto refere-se ao papel das audiéncias. No modelo tradicional de
comunicagao, os programas eram concebidos como produto oferecido ao publico, que
ocupava a posicao de receptor. Contudo, estudos de audiéncia demonstraram que os
proprios espectadores constituiam o produto negociado com anunciantes. Na internet,
a economia da atencao evoluiu para a economia dos dados: comercializam-se
informacdes sobre usuarios para direcionamento de conteludos e publicidade. As
audiéncias unidirecionais transformaram-se em usuarios e “prossumidores”, que
consomem e produzem conteudos simultaneamente. Tornamo-nos dados
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quantificaveis, e o uso de big data por sistemas algoritmicos pode gerar impactos
significativos, sobretudo quando orientado por finalidades pouco licitas ou éticas.
Yuval Noah Harari, historiador israelense conhecido por suas intervencdes
publicas e por obras como Nexus (2024), frequentemente aborda a inteligéncia
artificial de uma perspectiva critica. Ele defende que ja nao dependemos apenas das
pessoas que criam os algoritmos, mas passamos a depender do funcionamento dos
préprios sistemas e de seus comportamentos autonomos. Ele afirma, inclusive, que,
nas redes sociais, os proprios desenvolvedores teriam perdido o controle sobre as
dinamicas geradas por esses algoritmos.
Esses debates nao sdo inéditos. Muitas discussdes hoje aplicadas a IA ja haviam
sido formuladas em relacao a televisdo, a imprensa e ao radio ao longo do século XX.
No que diz respeito a alfabetizagdo e a 1A, a UNESCO, no “Consenso de Pequim
sobre Inteligéncia Artificial e Educacao” (UNESCO, 2019) e em encontro posterior
realizado em 2020, reiterou a necessidade de atuacdo nesse campo. Destacou trés
eixos: aprender sobre as técnicas de IA; utilizar a IA como recurso didatico; e preparar
os jovens para viver em um mundo cada vez mais influenciado por esses sistemas.
Conforme ja indicado, o foco aqui ndo é o uso da IA como ferramenta
pedagdgica, mas a alfabetizacdo em IA como parte da formacdo basica em midias e
TIC, necessaria na sociedade contemporanea. Trata-se, nos termos da UNESCO, de
preparar os jovens para viver em um mundo crescentemente moldado por esses
sistemas.

3 ALFABETIZACAO EM IA COMO PARTE DA EDUCAGCAO MIDIATICA

Até aqui procuramos oferecer uma visdo geral do que a chegada da IA
representa para a formacao basica em midias e TIC. Demonstramos que os aspectos
centrais da educacdo midiatica, formulados desde o século passado, permanecem
pertinentes diante de novos meios, ambientes e contextos.

Embora os enfoques criticos possam manter continuidade histérica, o
desenvolvimento tecnoldgico introduz novos dispositivos, aplicagbes e demandas
formativas. Tecnologias disruptivas, como a IA generativa, foram incorporadas aos
sistemas educativos sem reflexdo suficiente sobre sua natureza e uso. Torna-se
necessario estuda-la, integra-la aos curriculos e analisa-la como objeto de
conhecimento em sala de aula.

Alguns paises ja tornaram a IA disciplina obrigatoria. Em 23 de abiril, noticiou-se
a decisao de implementa-la como obrigatéria em todas as escolas dos Estados Unidos.
A China adotou medida semelhante, assim como os Emirados Arabes, e outros paises
que buscam modernizar seus sistemas educacionais.
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Ha pressao das grandes empresas tecnoldgicas para incluir a IA na formacao
basica. Contudo, é questionavel que seus objetivos coincidam com a formagédo de
cidaddos autdonomos, responsaveis e criticos. O foco predominante parece ser a
competitividade geopolitica e econdmica, em cenarios marcados por desigualdades
estruturais.

O enfoque critico aqui defendido para a alfabetizacdo em IA e para a
alfabetizacdo midiatica e digital tem como finalidade formar cidadaos capazes de atuar
de modo responsavel em sociedades democraticas.

Distinguimos anteriormente conteudos instrumentais — relacionados ao uso de
dispositivos e aplicacbes — e conteudos critico-reflexivos. Ambos compdem a
formacao basica. O mesmo se aplica a alfabetizagdo em IA.

Ao indagar o que uma pessoa deveria saber sobre |A, além do uso de aplicagdes,
é possivel organizar os conteludos tedricos em trés eixos: o que € a IA; como é
apresentada nos discursos dominantes; e como influencia a sociedade.

O termo “inteligéncia artificial” foi cunhado em 1956 por John McCarthy na
Conferéncia de Dartmouth, onde se discutiu a possibilidade de criar maquinas capazes
de pensar como seres humanos. Hoje, o termo designa tanto dispositivos fisicos
quanto programas e sistemas capazes de emular comportamentos considerados
inteligentes. A dificuldade reside em definir o que se entende por inteligéncia e se ela
é exclusiva dos humanos.

Destaca-se a |A generativa, capaz de produzir textos, imagens, musicas, videos
ou cédigos a partir de padrdes aprendidos em grandes bases de dados.

A alfabetizacdo em IA inclui no¢des sobre seus tipos e estagios de evolucao: 1A
estreita ou fraca, predominante atualmente; IA geral, ainda hipotética; e
superinteligéncia, entendida como superior a inteligéncia humana. A chamada
“singularidade” refere-se ao ponto em que a IA ultrapassaria a inteligéncia humana.

Ray Kurzweil, inventor e futurista associado ao Google, sustenta que a
singularidade tecnoldgica transformara irreversivelmente a vida humana. Em obra
publicada em 2005, projetou esse momento para 2045. Em publicagbes recentes,
afirma que essa convergéncia entre humanos e IA esta ainda mais proxima.

Em torno da IA concentram-se interesses econdmicos significativos e
investimentos de grande escala. Por isso, discursos sobre modelos de linguagem e
avangos tecnologicos frequentemente recorrem ao sensacionalismo e a exaltacdo de
beneficios. Uma alfabetizacdo critica em IA deve distinguir entre a narrativa dominante
e a realidade técnica dos sistemas, além de analisar seus impactos na industria, no
trabalho, na informacao e desinformacgao, na vigilancia e no uso militar.

Na literatura cientifica e na divulgagdo publica, encontram-se posicoes
divergentes que remetem a distingao formulada por Umberto Eco entre “apocalipticos”
e "integrados”. Ha especialistas, como Yuval Noah Harari e Geoffrey Hinton, que
alertam para riscos de uma IA sem regulagdo, enquanto outros enfatizam beneficios
potenciais em areas como medicina e pesquisa cientifica.
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4 DA IA GENERATIVA A IA AGENTICA

O que nos aguarda neste ano e no futuro? Os grandes modelos de linguagem e os
programas baseados em IA generativa vém adquirindo maior autonomia. Ja se observa
diferenca significativa entre os primeiros modelos, que produzem textos e imagens a partir
de prompts progressivamente mais elaborados, e aquilo que se denomina agentes de I1A
ou IA agéntica. Trata-se de um processo evolutivo gradual, ndo de uma ruptura abrupta.

Os sistemas de IAG sdo ferramentas reativas. Produzem conteldos a partir de
entradas especificas do usuario, ndo tomam decisdes préprias nem planejam ou se
adaptam a contextos mutaveis. Ja os agentes de IA sao sistemas projetados para decidir
e executar acdes com menor dependéncia de interven¢des humanas constantes. Nao se
limitam a reagir: observam o ambiente, aprendem, planejam e atuam de acordo com
objetivos definidos.

Na passagem da IAG a |IA agéntica, podem-se identificar trés momentos principais:
1) Assistentes — baseados em formas iniciais de IA generativa, com baixa autonomia. Sédo
ferramentas orientadas a tarefas especificas, como responder perguntas ou programar
acoes simples; 2) Agentes de IA — consolidados sobretudo a partir de 2025, caracterizam-
se por atuacao proativa e orientada a objetivos, com capacidade de adaptacdo e
aprendizado ao longo do tempo e 3) IA agéntica — destacada no inicio de 2026, amplia
a autonomia ao adaptar-se dinamicamente a tarefas e gerir fluxos completos de trabalho
sem instrucoes pré-definidas.

Recentemente surgiu o Moltbook, uma rede social composta exclusivamente por
robds ou agentes de |IA considerados autbnomos, que interagem em uma plataforma
semelhante ao Reddit, com tépicos de discussao e sistema de votos positivos e negativos.
Trata-se de um espaco destinado a agentes de IA, no qual humanos podem apenas
observar.

A medida que decisdes passam a ser determinadas por algoritmos, e se agentes
de IA assumirem decisdes de forma autdbnoma e sem supervisdo humana, emergem
guestdes relevantes sob o ponto de vista ético e educacional:
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Figura 5 — Problematizacdes?

¢Hasta que punto deberiamos permitir que
() estos agentes tomen decisiones autonomas?

¢Como garantizamos que sus acciones estén

alineadas con nuestros valores?

Chantaje, la

e atn La regulacion, la ética y la confianza en estos
frontera sistemas seran temas criticos.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Um dos problemas da IA discutidos por fildsofos e tedricos é o chamado
alinhamento, isto &, até que ponto a IA esta alinhada com os valores da humanidade —
supondo que existam valores humanos universalmente consensuais.

A imprensa especializada ja relata casos em que sistemas desobedecem ou
enganam humanos, a semelhanca de HAL 9000, o supercomputador consciente que toma
decisées no filme 2007: Uma Odisseia no Espaco, de Stanley Kubrick.

Associado ao alinhamento, outro problema ético é o da “caixa-preta”, expressao
que designa a opacidade dos processos internos de modelos complexos (redes neurais,
deep learning), nos quais se conhecem os dados de entrada e os resultados, mas nao o
percurso que levou a decisao.

Até que ponto a IA obedecerd aos humanos? As consequéncias de seu
desenvolvimento sdo dificeis de prever, sobretudo se permanecer sob controle de grandes
corporagdes tecnoldgicas que priorizam poder e lucro.

Um desenvolvimento ético, baseado em IA explicavel e passivel de controle, pode
representar avanco significativo. O uso inadequado, contudo, pode comprometer
fundamentos da organizagao social tal como a conhecemos.

Entre os riscos apontados esta o aumento da vigilancia e do controle populacional.
Esse cenario é representado no filme Minority Report, de Steven Spielberg, ambientado
em 2054, onde todos os cidaddos sao identificados pela iris. Tal controle pode ser
apresentado como mecanismo de prevencao de crimes. A questao central reside em quem
controla os sistemas, quem os utiliza e com quais finalidades.

3 Até que ponto deveriamos permitir que esses agentes tomem decisdes autbnomas?
Como garantimos que suas a¢es estejam alinhadas com nossos valores?
A regulacao, a ética e a confianca nesses sistemas serdo temas criticos.
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Nao se pode ignorar que sistemas de IA também podem contribuir para enfrentar
problemas globais, como fome ou degradagdo ambiental, ainda que impliquem elevado
consumo de recursos como energia e agua.

Diante disso, torna-se necessaria regulagdo por organismos supranacionais. Na
Europa, a Lei de IA entrou em vigor em 1° de agosto de 2024; entretanto, seu artigo 2°
prevé excegdes, inclusive para forcas armadas, permitindo flexibilizacdes em situacoes
especificas. Deve-se considerar ainda o risco do uso bélico da IA, que pode ampliar formas
de dominacgao global.

A alfabetizacdo em IA exige compreender nao apenas como esses sistemas
influenciam, mas como poderao influenciar a sociedade. Especialistas defendem controle,
transparéncia e debate publico.

Stephen Hawking afirmou, em 2014, que a |IA poderia representar o evento mais
relevante da histéria humana, mas também o ultimo, caso mal administrada. Geoffrey
Hinton reiterou adverténcias semelhantes. Mustafa Suleyman, em A préxima onda,
defende mecanismos rigorosos de controle. Ramén Lopez de Mantaras sustenta que
“estdo nos enganando; a IA ndo passa de software”.

Marvin Minsky respondeu afirmativamente, no final do século XX, a pergunta sobre
se "os robos herdariam a Terra”, entendendo o processo como etapa evolutiva. Ray
Kurzweil argumenta que a singularidade tecnoldgica se aproxima e que a integracdo entre
humanos e tecnologia transformara a espécie.

O neurocientista Rafael Yuste aponta a possibilidade de individuos “aprimorados”
por meio da IA, com dispositivos que ampliem memoria e desempenho, mas alerta para
o aprofundamento das desigualdades entre aqueles que tenham acesso a tais recursos e
aqueles que nao tenham.

A lista de opiniGes sobre as consequéncias da IA poderia ser extensa. O ponto
central, porém, ndo é eleger posi¢cdes, mas reconhecer sua existéncia. Propde-se, assim, a
alfabetizacdo em IA como parte da educagdo midiatica na era digital — ou, em outros
termos, uma formacao basica em TIC e midias como componente essencial da educacdo
no século XXI. Vivemos em contexto de transformagdo tecnoldgica acelerada e cabe
indagar se a educacao responde as exigéncias do futuro ou permanece condicionada por
referenciais do passado.
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