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Resumo: Heartstopper é uma série que explora a relacdo entre Nick e Charlie, além de como eles e
demais personagens adolescentes lidam com suas sexualidades. Entdo como pensar a producao
audiovisual em um contexto que lida com novas formas de interacdo ao mesmo tempo que precisa
diversificar a representacdo das diferencas? O objetivo do artigo é relacionar aspectos de producao na
obra, através de uma pesquisa bibliografica em didlogo com a perspectiva do circuito de cultura de
Richard Johnson, para assim refletir sobre os fatores de adaptacédo, e como a presenca de um elenco
diverso produz efeitos importantes para a representacdo das diferencas em comunidades
interpretativas, favorecendo o didlogo com os processos de interacdo e novas formas de recepcao e
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Abstract: Heartstopper is a series that explores the relationship between Nick and Charlie and how they
and other teenage characters deal with their sexuality. So how do we think about audiovisual production
in a context that deals with new forms of interaction and at the same time needs to diversify the
representation of difference? The aim of the article is to relate aspects of the production of the work,
through a bibliographical survey in dialogue with Richard Johnson's cultural circuit perspective, in order
to reflect on the factors of adaptation and how the presence of a diverse cast produces important effects
for the representation of differences in interpretive communities, favoring dialogue with the processes
of interaction and new forms of reception and reading that can arise in the face of the positive
conception of how the homosexual relationship is portrayed.

Keywords: audiovisual; adaptation; LGBTQIAP+.

Resumen: Heartstopper es una serie que explora la relacién entre Nick y Charlie, asi como el modo en
que ellos y otros personajes adolescentes afrontan sus sexualidades. Entonces, jcomo pensar la
produccion audiovisual en un contexto que aborda nuevas formas de interaccion y al mismo tiempo
necesita diversificar la representacion de las diferencias? El objetivo del articulo es relacionar aspectos
de la produccion de la obra, a través de la investigacion bibliografica en didlogo con la perspectiva del
circuito cultural de Richard Johnson, para reflexionar sobre los factores de adaptacion, y cémo la
presencia de un elenco diverso produce efectos importantes para la representacién de las diferencias
en las comunidades interpretativas, favoreciendo el didlogo con los procesos de interaccion y las nuevas
formas de recepcion y lectura que pueden surgir de la concepcidn respetuosa de como se retrata la
relacion homosexual.

Palabras clave: audiovisual; adaptacién; LGBTQIAP+.
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1 Introducao

Heartstopper € uma producgdo do Reino Unido disponivel na Netflix, que foi
baseada na série em quadrinhos para internet que, posteriormente se transformou em
livros, cujos formatos foram criados e idealizados pela autora e ilustradora Alice
Oseman (2021). Na trama, Charlie vai muito bem na escola, mas tem que lidar com o
bullying que passa a acontecer constantemente desde que, contra sua vontade, os
rumores sobre sua sexualidade se espalham no seu ambiente escolar, motivo pelo qual
ele também procura passar despercebido e acaba se tornando um pouco inseguro. Por
outro lado, Nick, que esta no time de rugby, € um menino popular e muito seguro de
si, que ao conhecer Charlie precisa lidar com sentimentos novos. Dirigida por Euros Lyn
(2023), o espectador é convidado a embarcar em uma jornada de amadurecimento e
conflitos adolescentes das variadas personagens presentes da trama.

Dentre clichés romanticos e muitos questionamentos, nesta série o0 amor entre
os dois personagens principais surge de forma inesperada e sem muitas dificuldades
pela frente. Eles ndo precisardo lidar com suas sexualidades como se fosse um
problema, e irdo em busca de expressar suas proprias vontades e verdades para o
mundo.

A proposta audiovisual traz um frescor narrativo, com cenas de humor
misturadas com drama, trilha sonora pop e uma fotografia com referéncias da
ilustracao dos livros. Seu formato, embora seja feito para adolescentes, funciona como
um convite para os adultos refletirem muitas experiéncias ja vividas.

Entdo, como pensar em uma produgao audiovisual que proporcione elementos
importantes para nao sé conceber de forma respeitosa e diversa a representacao das
diferencas e sexualidade, mas também se adaptar aos meios de interacdo na
perspectiva contemporanea dos meios digitais, redes sociais e novas formas de
consumo?

Nossas analises podem variar conforme os valores que atribuimos ao objeto
cultural e a metodologia que utilizamos para investiga-lo. Por isso, o nosso objetivo é
relacionar os aspectos de producao da série e estabelecer discusses tedricas com as
fontes. A pesquisa bibliografica nos permite fazer reflexdes e gerar discussdes como
forma de resultados, pois de acordo com Stumpf (2005) isso ajuda a apresentar
conceitos e fatos que surgem na pesquisa.

Observamos os aspectos da producdo e os transitos que ocorrem na analise de
um objeto cultural, afastando-nos de uma investigagdao que se restringe aos cddigos
de linguagem da producdo de sentido e voltando-nos a categorias especificas de um
modelo.

Triade: comunicacao, cultura e arte | Sorocaba, SP | v. 12 | n. 25 | e024002 | 2024 3



triade N

comunicagao, cultura e midia

\\\ / o I Vg
\ s TTA Y

Por isso seria importante citar, mas ndo se restringir as caracteristicas estéticas
e técnicas de um produto audiovisual além de dar énfase a producao, pois assim como
visto em Junqueira e Satler (2021), os resultados inovadores podem estar relacionados
com as conexdes que o produto cultural estabelece com a sociedade em que esta
inserido e com o publico que a consome.

2 Circuito de cultura

A partir de uma virada etnografica dos estudos culturais, que percebe a
importancia dos meios na vida cotidiana, sem valorizar tanto os sentidos de um texto
midiatico, percebe-se a importancia de dimensdes simbdlicas da vida social bem como
do lugar da pesquisa dos meios nesse cenario (Escosteguy, 2007).

Para situar pesquisas de forma sistematica, Johnson (2006) propde pensar
determinado objeto cultural a partir de um circuito de cultura, na intencao de
proporcionar analises de caracteristicas diversificadas e que, ao mesmo tempo juntas,
possam formar uma unidade.

O que se propde com isso é perceber aspectos culturais das obras produzidas
de forma integrada as quais, por vezes, as divisbes académicas podem separar. De
acordo com caracteristicas fundamentais de distintos objetos, ndao podemos
contempla-lo a partir de uma Unica vertente, mas agregar elementos de diferentes
abordagens que irdo revelar determinados aspectos da cultura e como se relacionam
de forma mutua (Johnson, 2006).

O modelo do circuito de cultura de Johnson (2006) apresenta quatro
componentes fundamentais de uma pesquisa, interligando producao, textos, leituras e
culturas vividas, com o intuito de estudar o processo da comunicacao na totalidade de
seus impactos sociais e modos de produgao. Conforme o modelo apresentado, o
método busca proporcionar uma visdo em que a producao, circulagdo e leitura
(recepcao/consumo) de objetos culturais, ndao negligencie as condi¢cbes e modos
especificos de producao e leitura.
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[lustracao 1 - Circuito de Cultura
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Fonte: Baseado em Johnson (2006, p. 35).

No esquema, podemos perceber cada elemento a ser contemplado como
representacdo de um momento no circuito, e cada uma dessas particularidades ira
depender das outras e se tornar indispensavel para o conjunto. Além disso, Johnson
(2006) demonstra que cada caracteristica fundamental pode gerar mudancas que irdo
repercutir nos outros momentos, e também que as visdes mudam de acordo com as
posicdes que estabelecemos de determinado ponto do circuito, e as formas
determinadas podem ser diferentes para outras pessoas que enxergam o objeto
posicionados por outro ponto.

Pensar sobre o circuito de cultura de Johnson (2006) € uma forma de contemplar
todos os elementos que compdem um objeto cultural, bem como suas rela¢des
mutuas. Desta maneira, € possivel perceber aspectos de producao, circulagdo e
consumo, que resultam das condi¢des, formas e meio social que sdo as possibilidades
de articulagdo do objeto cultural.

Nao iremos mencionar todas as articulagdes presentes no circuito apresentado
em Johnson (2006), o qual também apresenta deslocamentos e transitos que ocorrem
entre publico e privado, e o abstrato universal e o concreto particular, mas de certa
forma essas caracteristicas estardo implicitas diante das relacdes que buscaremos
estabelecer sobre a producao da série Heartstopper.
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Na visualizagao do esquema apresentado anteriormente, podemos dizer que o
elemento "texto" seria a materializagdo do objeto, que permite a identificacdo de
formas e modos de representacdo e construcdao da composicao narrativa como
finalidade politico-social. Ja o momento de "culturas vividas" se concentra nas partes
mais concretas e privadas da circulacdo cultural, com intuito de identificar as relagdes
sociais que atravessam os usos de determinado objeto (Johnson, 2006).

A categoria da "produgao” se articula com esses elementos, mas também sofre
influéncias de um modelo de cultura compreendida como parte de um arranjo social
e nao mais apenas fruto da criatividade individual. De acordo com Johnson (2006), o
circuito de producdo, consumo e circulagdo dos produtos culturais leva em
consideracao o conjunto de transitos que acontece na observagdo dos produtos
culturais.

O circuito de cultura proposto por Johnson (2006) oferece uma abordagem
abrangente, que nos permite analisar a representacao de discursos LGBTQIAP+ em
produtos audiovisuais. A analise presente no artigo também permeia as instancias da
producdo, tecnologia e possibilidades de consumo, interligadas por transitos
complexos que moldam a cultura contemporanea. A partir da abordagem do circuito,
iremos apresentar reflexdes sobre como um produto audiovisual, que especialmente
aborda questdes sensiveis como sexualidade e diversidade cultural, é gerado,
disseminado e consumido, refletindo e influenciando a sociedade. A obra audiovisual,
ao circular no formato concebido, impacta a sociedade e influencia as etapas
subsequentes do circuito.

No ambito da producao, a obra audiovisual é considerada como parte de um
arranjo social, ndo apenas como resultado da criatividade individual (Johnson, 2006).
Esta etapa do circuito abrange a transformacdo socialmente organizada de materiais
em uma forma especifica, guiada pela légica dos recursos tecnoldgicos
contemporaneos e pela organiza¢do capitalista dos meios de producao (Escosteguy,
2007).

Desta maneira, iremos dar atencao e citar os mecanismos que produzem
significados, incluindo os simbolicos, muitas vezes abstratos, que sdo trabalhados na
producdo da série. A tecnologia pode ser vista como “condi¢des” que influenciam o
circuito de um objeto cultural e também desempenha um papel crucial na
convergéncia das midias para a internet e na forma como os produtos audiovisuais sdo
produzidos, divulgados e consumidos (Johnson, 2006). A influéncia da tecnologia é
evidente na transformacdo da producdo audiovisual, que agora ndo apenas depende
das condigOes tecnoldgicas de produgdo, mas também da forma de veiculagdo na
internet e da divulgagao nas redes sociais.
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Ao adotar o circuito de cultura como método analitico, € possivel examinar as
diferentes interfaces e intera¢des entre representacao, identidade, regulagdo, consumo
e producao. Essa abordagem metodolégica permite uma visdao ampliada da
complexidade inerente as pesquisas audiovisuais na cultura midiatica contemporanea,
considerando ndo apenas o produto final, mas também os processos e transitos ao
longo do circuito de cultura que favorecem o dialogo inclusive para as questdes
LGBTQIAP+.

Desta forma, ao considerar determinados mecanismos, precisamos ter
consciéncia de como a obra circula no formato em que ela foi concebida. E diante do
circuito de cultura, podemos estabelecer pontos especificos da categoria de producao,
buscando criar reflexdes sobre sua ligagdo com as demais etapas do diagrama. Com
isso, iremos apresentar varios aspectos presentes na série, como a adaptagdo da obra
impressa, escalagdo e diversidade representativa de elenco, efeitos visuais e demais
caracteristicas que foram fundamentais para levantar as discussdes sobre as
especificidades de Heartstopper, capazes de gerar frutos diante de comunidades
interpretativas e suas formas de se relacionar com as narrativas sobre sexualidade e
diversidade presentes na trama.

Para que as reflexdes se concretizem, faremos também uma revisao bibliografica
e reflexiva, que junta as principais fontes encontradas no processo de pesquisa e
estabelece detalhadamente as reflexdes construidas. Com esse tipo de estratégia, €
possivel delimitar as fontes para descrever o desenvolvimento de assuntos que
convergem com discussdes sobre cada ponto especifico que iremos abordar diante da
visualizacdo do objeto no circuito de cultura.

Isso se faz necessario porque, diante do método utilizado, a consulta
bibliografica precisa ser pertinente com as ideias debatidas para alcancar os resultados
do problema proposto, e posteriormente fazer algumas considera¢des finais como
forma de conclusao (Stumpf, 2005).

3 Reflexoes sobre a producao

Inicialmente percebemos que os efeitos visuais das ilustracdes que compdem
determinadas cenas sdo referéncias dos quadrinhos, e que existem sequéncias de
cenas da obra impressa incorporadas na série, que se apresentam como uma espécie
de storyboard feito pelas imagens presentes no livro.

Storyboard é um elemento que contém o planejamento visual do filme, é a
descricdo em forma de desenhos ilustrativos que reescrevem visualmente o script ou
screenplay, que funciona como uma espécie de roteiro literario. E utilizado pela direcao
para conduzir os trabalhos dos atores, bem como para a equipe de edicao decupar as
cenas (Glebas, 2009).

|
1\ pE
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E mesmo que a adaptacao do storyboard fosse fiel a obra em quadrinhos ou se
transformasse em outra coisa completamente diferente no audiovisual, podemos
estabelecer um dialogo com o que Cliver (1997) diz estar relacionado com o ajuste ao
novo meio e uma readaptacao, que passa por um crivo criativo com intuito de produzir
algo novo.

Estamos considerando que toda obra adaptada, ainda que estabeleca um
dialogo com outra obra, € um objeto autbnomo em relacdo a primeira obra. A série
em questdo inclui personagens de distintas sexualidades, identidades de género e
experiéncias raciais que ndo existem na obra original dos quadrinhos, ampliando a
diversidade de representacdo de corpos e experiéncias de vida para a versao das telas.

A escalagdo do elenco é uma fase importante da producao, e como visto na
producao do casting de atores e atrizes nao se trata de adolescentes que imprimem
referéncias do ideal de beleza Unico, pois optaram por trazer pessoas de diferentes
orientagdes sexuais, identidades de género, etnia, raca e tipos de corpos. Esse é um
fator importante em tempos nos quais os objetos culturais acabam sofrendo
interferéncias pelos afetos que nos provocam e com que dialogamos, além de trazer
novas referéncias que desconstroem padrdes estabelecidos.

Além disso, a presenca do audiovisual de forma acessivel e disponivel nas
praticas cotidianas, favorece as relacbes dialdgicas sobre diversidade e
representatividade. Ter por base estudos de cultura como forma de olhar e de se
relacionar com o objeto cultural, pode ajudar na compreensao do espaco simbolico
com o qual uma série sobre representagdes diversas se manifesta na
contemporaneidade, pois 0 pensamento que temos sobre nossos objetos culturais
estao permeados por estruturas de poder que constituem a base de nossa vida social.

Tudo isso para propor uma reflexdao sobre Johnson (2006) e as relacdes dos
aspectos subjetivos e culturais dos meios de producao, pois quando a televisdao e a
internet ganham félego, vamos mudando as formas como a cultura circula e interfere
nos modos de vivéncias, experiéncias e leituras. Com a chegada do streaming e servigos
sob demanda, surgem novas praticas sociais e interferéncias nos modos de circulagao.
O que, de certa forma, influencia a formacao de uma comunidade interpretativa da
série, que por sua vez pode estabelecer identificacdo ou ndo com personagens gays,
bissexuais, trans, dentre outros que Heartstopper nos apresenta.

A comunidade interpretativa percebe os conjuntos sociais aos quais 0s
integrantes de um universo se relacionam culturalmente, para assim formar seus
repertorios de informacdo junto com os pontos de referéncias em comum, que
orientam as leituras e interpretacdes de textos no mundo, por meio de insercoes
coletivas na sociedade (Clver, 1997).
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Ainda sobre Cliver (1997), isso pode variar conforme as oportunidades de
educagdo e formagdo de cada individuo que entra em contato com processos de
recepcao e leitura de textos verbais, visuais ou musicais e também quais sao os fatores
que colaboram ou interferem para a recepcao de determinado contetdo. O habito de
assistir a uma série e interagir nas redes sociais € uma caracteristica presente em
comunidades interpretativas, e isso pode ser uma caracteristica importante para
pensarmos no que estamos produzindo com intuito de causar efeitos de circulagédo e
recepgao de um objeto cultural.

Ao olhar para Heartstopper como um objeto cultural, evidenciamos ser
necessario que os meios de produgdo sejam responsaveis por criar repertorios de
representacao das diferencas de forma consciente, porque de alguma forma irdo
incentivar os leitores a lidarem com as mesmas. O formato do streaming pode ser Util
como uma ferramenta para fomentar aspectos da diferenca nas comunidades
interpretativas que possuem acesso e podem, de certa forma, interagir a sua maneira
com as narrativas produzidas de acordo com suas vivéncias pessoais e o lugar do qual
assiste.

Uma producéo atual e contemporanea busca lidar, cuidadosamente, com as
possibilidades de representacdo das diferencas, pois sdo estratégias que podem
influenciar processos de leitura e recepcao, que de acordo com Cliver (2006)
proporcionam distintos modos de pensar as relagdes, inclusive entre diferentes midias
na geracao de elementos que surgem por influéncia interpretativa no proprio leitor.

De modo geral, tendo em vista a diversificacdo de produgdes atuais para
cinema, TV, servicos de streaming e internet, pode-se muitas vezes pensar que o
audiovisual quando pensado na cena atual da producdo artistica, consegue nos
proporcionar essas pluralidades de representacao sobre sexualidade e transitoriedades
na construcdo do género, bem como os encontros e desencontros que podem
contribuir com os processos de leitura e recepcao, os quais nos levam a refletir sobre
os arranjos e questdes na construcao da identidade de distintos sujeitos. S6 que nem
sempre € assim.

Existem ainda representagdes negativas quando pensamos nessa proporc¢ao da
producgdo audiovisual contemporanea, ja que Mota (2021) nos chama atencao para
uma visdo mais critica sobre a perspectiva contemporanea de obras dedicadas,
principalmente, ao publico gay masculino, que ainda fomenta as catastrofes e finais
negativos nas narrativas sobre relacionamentos gays. Também temas como bullying,
aceitacdo da sociedade, conflitos familiares permanecem predominantes na maioria
dos filmes, muitas vezes ambientados em lugares muito remotos, remetendo a
marginalizacao e clandestinidade do amor homossexual que precisa ser escondido.
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Percebe-se ainda que esses casos amorosos se apresentam enquadrados em
imitagOes de relacionamentos hétero-cisgénero, ndo apresentando individualidades e
perspectivas mais profundas de relacbes homoafetivas. Da mesma forma, existem
produgdes que estigmatizam a existéncia dos sujeitos que nao se enquadram em uma
norma heterossexista. Ainda hoje é possivel ver filmes com visGes estereotipadas sobre
representacdo gay, além de certos tabus dos aspectos da diversidade sexual serem
propagados de forma indevida. Os relacionamentos homoafetivos sdo inferiorizados,
e o carater caricato permanece como algo negativo ou inferior (Mota, 2021).

Apesar de uma maior producao audiovisual com tematicas gays, a influéncia do
conservadorismo ainda se mantém em detrimento de uma visdo desconexa das
especificidades de pessoas LGBTQIAP+ - lésbicas, gays, bissexuais, travestis,
transexuais, transgéneros, queer, intersexuais, assexuais, pansexuais e nao-binarias, e
+ — que enfatiza a existéncia de outras configuracdes de sexualidade e identidade de
género. Especificamente no que diz respeito aos gays do sexo masculino, sua
representacdo nao questiona os “padroes sociais heterossexistas impostos
culturalmente no decorrer dos séculos e incentivados cada vez mais pelas instituicdes
hegemonicas contemporaneas” (Mota, 2021, p. 198).

Diante disso, como incentivar o leitor a ter um papel preponderante no
estabelecimento de sentidos, se ainda as referéncias sdo problematicas? Foi analisando
Heartstopper, que percebemos como a producao de um objeto cultural pode levar em
consideracao determinados elementos que sdo indispensaveis para influenciar
positivamente a recepcao e leitura de temas sobre diversidade, diferencas,
representacao dos afetos entre pessoas do mesmo sexo, a descoberta da sexualidade
sem que isso seja um problema, e de como existem familias que acolhem em
contraponto com familias que rejeitam quando adolescentes comunicam sobre sua
sexualidade ou identidade de género.

Dialogando com Cliver (2006), os leitores irdo entender de formas diferentes, e
se relacionar com o objeto de acordo com suas préprias referéncias ou ideologias. Por
isso, é necessario entendermos a importancia de criar mecanismos que podem
interferir positivamente para romper com estigmas e preconceitos relacionados com a
representacao desses temas anteriormente citados e muitos outros que a série aborda,
pois é através do audiovisual que as fronteiras se estabelecem diante das
possibilidades de interacao dos leitores com as tematicas apresentadas.

A producao na era da interacao e interatividade proporciona um aumento e
ampliacdo de comunidades interpretativas, que comecam a se relacionar com
caracteristicas fragmentadas de objetos culturais a partir de distintas linguagens. Isso
é importante para gerar pensamento critico, pois ao imaginar e pensar, o leitor também
estara gerando pensamento critico em virtualidades para além da tela do dispositivo
em que assiste a série, como no caso das redes sociais, onde acontecem outras formas
de interacao, como visto em inumeros videos de YouTube que sdo atravessados pela
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tematica de Heartstopper, como os que estao disponiveis no canal Gay Nerd de Nadale
(2022) e no Tempero Drag de Hunty (2023).

As interacGes em plataformas como o YouTube acontecem quando o leitor se
torna cada vez mais imersivo, pois com o surgimento das midias interativas no espago
virtual e toda essa hipersubjetividade na fruicdo de inUmeras telas e recursos, podem
favorecer até mesmo outros aspectos na formacao cognitiva (Santaella, 2004).

Para Santaella (2004) quanto mais possibilidades multimidia de interacao, mais
participagdo do leitor nas formas de identificagdo de questdes abordadas e produgéo
de dialogo. E quando as discussdes sobre Heartstopper caem na internet, podemos
perceber mais uma oportunidade de aumentar os sentidos que uma série sobre o amor
entre dois garotos pode causar, como no caso do YouTube em que o publico pode
discutir de forma ativa e participativa as narrativas em torno das personagens.

Santaella (2004, p. 48) ainda enfatiza que a mistura de "setores tecnoldgicos e
varias midias anteriormente separadas e agora convergentes em um Unico aparelho, o
computador, que é comumente referida como convergéncia de midias”. Assim, todos
os textos, imagens, recortes e falas presentes na série, quando integradas com essas
novas tecnologias, repercutem em muitos de nés e podem gerar iniumeras formas de
circulagao e leitura.

Assim o leitor pode encontrar formas de se relacionar com aspectos que
retratam a diferenca relacionados a sexualidade e identidades de género, mesmo que
a interacdo ainda perpasse suas proprias convicgdes ou como estratégia de dialogo
para formulagdes que estdo sendo elaboradas de forma temporaria. Isso também pode
gerar, do ponto de vista estético e discursivo, uma nova forma de ocupar outros
espacos, fazendo por exemplo, com que o proprio leitor leve adiante os enunciados
sobre a forma como o relacionamento entre Nick e Charlie é concebido na série,
mostrando as dificuldades de se relacionar homoafetivamente, mas também nao
deixando que isso seja apenas um problema, pois inclui na narrativa as questdes
positivas sobre o convivio com a familia, amigos, escola e o territério em que vivem e
expressam seus desejos de forma publica e privada.

Uma agdo importante, jd que essas caracteristicas positivas em torno da
expressao do relacionamento entre os dois garotos podem gerar reflexdes que criam
imaginarios sobre como nao é apenas problematico e perigoso se relacionar com uma
pessoa do mesmo sexo, e a partir disso vao se criando novas formas de pensar e refletir
sobre as questdes que a obra traz.

Desta maneira, é possivel estabelecer um dialogo em torno do que Garramufio
(2014) diz estar relacionado com uma possibilidade de inespecificidade da expressao
artistica contemporanea, ja que também estamos falando de uma era marcada pela
producdo em que séries como Heartstopper quando inseridas em espacos
influenciados por multimidias interativas e recep¢des como é o YouTube, se
desprendem do pertencimento exclusivo da obra.
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E na implosdo da especificidade no interior de um mesmo material ou suporte
que aparece o problema mais instigante dessa aposta no inespecifico [..]. Essa
aposta no inespecifico seria um modo de elaborar uma linguagem do comum
que propiciasse modos diversos do ndo pertencimento. Ndo pertencimento a
especificidade de uma arte em particular, mas também, e sobretudo, nao
pertencimento a uma ideia de arte como especifica. Seria precisamente
porque a arte das Ultimas décadas teria abalado a ideia de uma especificidade,
além da especificidade do meio, que cada vez ha mais arte multimidia ou o
que poderiamos chamar de “arte inespecifica” (Garramufio, 2014, p. 8).

Diante dessas discussdes, pensando na ideia de interacdo em dialogo com
Santaella (2004), podemos reafirmar as reflexdes trazidas sobre conceber uma
producao que gere frutos em concomitancia com a presenca de textos eletronicos e
interatividade constante pelas redes sociais através da comunidade interpretativa, a
qual se transforma em agente ativo do processo de recepcao, se apropriando dos
temas e narrativas trazidas pelo objeto cultural e artistico que é a série, principalmente
para romper estigmas da representacao audiovisual de pessoas LGBTQIAP+, sempre
de forma positiva sem que a homossexualidade e outros fatores da diversidade sexual
e de género fossem um problema a ser enfrentado no periodo da adolescéncia.

A partir disso, pensamos em uma analogia possivel com a ideia de frutos
estranhos de Garramufio (2014), porque esta nocdao de que o leitor também atua
ativamente em face da fragmentacdo constante da obra, da juncdo de varias
linguagens, das possibilidades de adaptacao ou da existéncia de videos para YouTube
que geram conteudos préprios com discussdes sobre Heartstopper, nos fazem refletir
sobre os frutos que um objeto cultural pode gerar a partir do lugar que pertence.

Pensar a producdo da arte e da cultura exige também estabelecer estratégias
possiveis para lidar com novas formas de expressdao que produzem efeitos que vao
além do que seus criadores possam imaginar e, ao mesmo tempo produzir, pensando
na possibilidade de interatividade em meios eletronicos, que em Heartstopper nos
parece apresentar uma estratégia importante para desconstruir o imaginario em torno
de concep¢des audiovisuais negativas dos afetos que pessoas LGBTQIAP+ podem
experienciar no periodo da adolescéncia, seja no universo de suas familias, na escola
ou nas conexdes sentimentais. Ao perceber esses frutos estranhos, Garramufio (2014)
nos faz refletir que tanto os criadores quanto comunidades interpretativas poderao
aprender a degustar os novos limites de uma arte mais interativa e que ao mesmo
tempo torna mais visivel o que se vé na obra.

A producao pode impactar os modos em que determinado objeto cultural vai
conseguir fomentar suas discussdes e narrativas, seja através do livro, série ou
conteddos sobre Heartstopper gerados na internet. Isso € uma forma de ampliar os
modos de pensar como o audiovisual pode gerar frutos entre diversas midias, pois nao
se trata apenas de artes integradas para conceber um objeto, mas sim uma série de
fatores que convergem e também poderao ser vistas em diversas partes do mundo e
cotidianos diferentes.
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A possibilidade da série conseguir chegar em varios paises como o Brasil e se
tornar conhecida, esta relacionada com a forma como a industria midiatica tem
adotado novos modos de fazer negdcio e exportar seus produtos. Isso se da devido a
facilidade de troca de arquivos, que favorecem conteldos de streaming via internet e
fluem por varios canais e diferentes publicos. Jenkins (2009) atribui isso a uma cultura
da convergéncia, que permite multiplas formas de vender contetdo, sendo facilmente
acessados em diferentes plataformas ao redor do mundo, muitas vezes impulsionado
pela cultura dos fas.

De modo geral, para Jenkins (2009), quando esses fas assistem a um
determinado produto em tempos de uma hiperconectividade constante, isso nao se
restringe ao contato exclusivo com a obra em si, e assim nds conseguimos perceber
uma agao desses fas interagindo com os assuntos da série nas redes sociais e formando
comunidades interpretativas.

Uma série como Heartstopper pode apresentar ja na producdo algumas
estratégias para romper os estigmas relacionados a como dois garotos adolescentes
se relacionam e demais temas sobre diversidade e representacao da diferenca, e buscar
criar, mesmo que de forma inconsciente, uma narrativa que normatize as relacbes
homoafetivas e diversas camadas que representam a diversidade para cada individuo,
porque temos sempre que pensar em produzir para gerar inteligéncia coletiva, e
consequentemente um conteludo positivo para a comunidade interpretativa ndo
apenas consumir, mas também se relacionar.

4 Consideracoes finais

Foi possivel perceber que a produgdo pode ser vista em dialogo com as outras
etapas do circuito de cultura de Johnson (2006), porque as formas, o0 meio social e as
condicdes influenciam os textos, as leituras e as condic¢des vividas. Ao pensarmos na
diversidade do elenco, com producao de narrativas sobre as diferencas e os frutos
estranhos que isso pode gerar, podemos refletir sobre o surgimento de novas
comunidades interpretativas e interacdes que geram outras subjetividades nas midias
interativas, como novas formas de expressdao em outros meios e consequentemente
mais interatividade.

As discussbes ndao se esgotam aqui, e produgbes do streaming sao uma
excelente oportunidade para falar sobre as diferencas, pois propiciam a mobilizagdo
para o surgimento através da internet do papel ativo de leitores que produzem e
formulam referenciais em plataformas como o YouTube.

Conseguimos ver Heartstopper como um importante modelo de referencial que
aborda relacionamentos na adolescéncia de forma positiva no que diz respeito aos
vinculos afetivos que se estabelecem, e que os mesmos nao sejam apenas baseados
em catastrofes, encontros casuais e conexdes perdidas, pois como diz Russo (1987) a
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representacdo de lésbicas, gays e pessoas trans no mainstream é politicamente
indefensavel e esteticamente revoltante, porque no decorrer da histéria do cinema
foram construidas formas ofensivas de caracterizar as narrativas e estéticas como estes
sujeitos foram sendo mostrados.

Que a experiéncia dessa série possa incentivar outros produtores de audiovisual
a pensar naquilo que estdo construindo em torno da representacao de gays, lésbicas,
pessoas trans ou qualquer sujeito que foge da norma estabelecida.

O cinema, a literatura, o teatro, a televisdo e a midia podem atuar na
espetacularizacdo de subjetividades, seja através do encontro ou dos desencontros de
determinados aspectos das relacdes humanas. As producdes que geralmente
envolvem as questdes sobre pessoas LGBTQIAP+, quase sempre reforcam ou replicam
um imaginario sobre a sexualidade construido de acordo com os codigos morais de
posicOes-de-sujeitos e praticas sexuais e de género em narrativas tidas como legitimas,
modernas, patoldgicas, normais, desviantes, sadias, improprias, perigosas, fatais, etc. E
por mais que possa ser retrato de uma época especifica, o efeito de verdade em torno
desses estigmas se perpetuam no cotidiano e sdo dificeis de serem desconstruidos,
principalmente quando sdo contraditérios e problematicos (Louro, 2008).

As expectativas sobre Heartstopper permanecem e evoluem a cada novo
langamento de temporada, mostrando que existe publico que esta interessado no que
a série tem a dizer. Com isso, podemos levantar os pontos positivos, sem deixar de
estabelecer novas discussdes sobre a estigmatizagao e o preconceito na representagao
de sujeitos desviantes.

E preciso ter consciéncia de que na nossa sociedade, a norma vai favorecer
historicamente ao homem branco, heterossexual, de classe média urbana e cristéo,
sendo que o mesmo passa a ser a referéncia que ndo precisa mais ser nomeada. Serao
os "outros" sujeitos sociais que se tornardo marcados, que se definirdo e serdo
denominados a partir dessa referéncia. Desta forma, a mulher é representada como o
segundo sexo e gays e lésbicas sdo descritos como desviantes da norma heterossexual
(Louro, 2000).

Por isso, Heartstopper é uma série comovente por si sO, pois revela a importancia
de romper com essas normas imperativas sobre a existéncia de sujeitos que muitas
vezes nao conseguem questionar os padrdes impostos. A série foi bem recebida pelos
fas brasileiros e ao redor do mundo, e adquiriu félego suficiente para ter mais
temporadas confirmadas e novas sequéncias dos quadrinhos para serem lancadas. No
decorrer dos langamentos, é perceptivel como sua produgao se mantém em constante
inovagao, como um exemplo positivo para questionar e retratar aspectos das
diferencas, para inUmeras comunidades interpretativas em que esteja disponivel.
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Refletir de maneira positiva sobre a representacdo de todos os sujeitos
considerados desviantes implica em analisar constantemente as condi¢bes que ao
longo do tempo foram impostas para que gays, lésbicas, transexuais, bissexuais,
assexuais e outros, presentes ou nao na série, pudessem ser incluidos em producdes
audiovisuais. Isso se da em contraste com a presenca recorrente de representacdes
ridicularizadas de pessoas LGBTQIAP+, acompanhadas por diversas artimanhas,
artificios cénicos e a producdo continua de esteredtipos racistas, homofobicos e
misoginos, os quais foram criados e perpetuados para além da contemporaneidade.

Nao se pode abrir mao do respeito a forma como experiéncias sao moldadas
ao transitar por inumeras telas, pois é inadmissivel nos dias atuais aceitar a
categorizacao simplista imposta pela heterossexualidade sobre a existéncia de toda
gente LGBTQIAP+. E preciso apenas persistir em buscar e aprofundar essas reflexdes
acerca de outras formas de expressar as identidades.

Referéncias

CLUVER, Claus. Estudos interartes: conceitos, termos, objetivos. Literatura e
Sociedade, Sao Paulo, v. 2, p. 37-55, 1997. Disponivel em:
https://www.revistas.usp.br/ls/article/view/13267/15085. Acesso em: 01 maio. 2024.

CLUVER, Claus. Inter textus / inter artes / inter media. Aletria, Belo Horizonte, v. 14, p.
11- 41, jul./dez. 2006. Disponivel em:
https://periodicos.ufmg.br/index.php/aletria/article/view/18067/14857. Acesso em: 01
maio. 2024.

ESCOSTEGUY, Ana Carolina D. Circuitos de cultura/circuitos de comunicacao: um
protocolo analitico de integracao da producao e da recepcao. Comunicagao, midia e
consumo, Sao Paulo, n. 11, v. 4, p. 115-135, nov. 2007. Disponivel em:
https://revistacmc.espm.br/revistacmc/article/view/111/112. Acesso em: 12 abr. 2023.

GARRAMUNO, Florencia. Frutos estranhos: sobre a inespecificidade na estética
contemporanea. Rio de Janeiro: Rocco, 2014.

GLEBAS, Francis. Directing the story: professional storytelling and storyboarding
techniques for live action and animation. Oxford: Elsevier, 2009.

HUNTY, Rita Von. Quem pode narrar a proépria historia? 16 mar. 2023. 1 video (26
minutos). Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=0xt3f9KfAv4&ab channel=TemperoDrag.
Acesso em: 30 maio 2023.

JENKINS, Henry. Cultura da convergéncia. 2. ed. Sdo Paulo: Aleph, 2009.

Triade: comunicacao, cultura e arte | Sorocaba, SP | v. 12 | n. 25 | e024002 | 2024 15


https://www.revistas.usp.br/ls/article/view/13267/15085
https://periodicos.ufmg.br/index.php/aletria/article/view/18067/14857
https://revistacmc.espm.br/revistacmc/article/view/111/112
https://www.youtube.com/watch?v=Oxt3f9KfAv4&ab_channel=TemperoDrag

|
N1/
V4 Ll N
triade LA
comunicagao, cultura e midia ~ \\ [ TN
SO | /.\/ :/
| &/ N
N\ /"\'| Y N /',-1\/
JOHNSON, Richard. O que ¢, afinal, estudos culturais? /n: SILVA, Tomaz Tadeu da
(org.). O que é, afinal, estudos culturais? Belo Horizonte: Auténtica, 2006. p. 9-110.
JUNQUEIRA, Juliana; SATLER, Lara. O cinema dentro de um circuito: a produgao
cinematografica em dialogo com aspectos socioculturais. In: ROCHA, Cleomar;
NASCIMENTO, Hugo Alexandre Dantas; SOARES, Fabrizzio Alphonsus Alves de Melo
Soares (org.) Humanidades digitais: performatividades na cultura digital. Goiania:
Ciar, 2021. p. 82-92.
LOURO, Guacira Lopes. Pedagogias da sexualidade. In: LOURO, Guacira Lopes (org.)
O corpo educado: pedagogias da sexualidade. Belo Horizonte: Auténtica, 2000. p.
07-34.
LOURO, Guacira Lopes. Cinema & sexualidade. Educacao & Realidade, Porto Alegre:
v.33,n.1, p. 81-98, jan./jun. 2008. Disponivel em:
https://seer.ufrgs.br/index.php/educacaoerealidade/article/view/6688/4001. Acesso
em: 05 abr. 2023.
LYN, Euros. Heartstopper [série]. Reino Unido: Netflix, 2023. Disponivel em:
https://www.netflix.com/title/81059939. Acesso em: 28 set. 2023.
MOTA, Gabriel Batista. Analise de obras cinematograficas destinadas ao publico gay
masculino. Revista Praticas de Linguagem, Brasil, n. 1, v. 11, p. 190-203, 2021.
Disponivel em: https://periodicos.ufjf.br/index.php/praticasdelinguagem/
article/view/37007/24144. Acesso em: 27 mar. 2023.
NADALE, Marcel. Heartstopper e nossa adolescéncia roubada. YouTube, 2 maio.
2022. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=dAj4GJrRk-
c&t=423s&ab channel=GayNerd. Acesso em: 30 maio 2023.
OSEMAN, Alice. Heartstopper: dois garotos, um encontro. Sdo Paulo: Seguinte, 2021.
RUSSO, Vito. The celluloid closet: homosexuality in the movies. New York: Harper &
Row, 1987.
SANTAELLA, Lucia. Navegar no ciberespaco: o perfil cognitivo do leitor imersivo.
Sao Paulo: Paulus, 2004.
STUMPF, Ida Regina C. Pesquisa bibliografica. In: DUARTE, J; BARROS, A. (org.).
Métodos e técnicas de pesquisa em comunicacao. Sao Paulo: Atlas, 2005. p. 51- 61.

Triade: comunicacao, cultura e arte | Sorocaba, SP | v. 12 | n. 25 | e024002 | 2024 16


https://seer.ufrgs.br/index.php/educacaoerealidade/article/view/6688/4001
https://www.netflix.com/title/81059939
https://periodicos.ufjf.br/index.php/praticasdelinguagem/%20article/view/37007/24144
https://periodicos.ufjf.br/index.php/praticasdelinguagem/%20article/view/37007/24144
https://www.youtube.com/watch?v=dAj4GJrRk-c&t=423s&ab_channel=GayNerd
https://www.youtube.com/watch?v=dAj4GJrRk-c&t=423s&ab_channel=GayNerd

5K
_\ | | %%
7 d \ < |- ."\// N«
triage WSS
comunicagao, cultura e midia -_ » N | /< / V \
N s o< Y

I
Contribuicao dos(as) autores(as)

/
N
\

Vinicius Oliveira Silva — Membro do Grupo MID - Midias Interativas Digitais, participacdo ativa na escrita
do texto, andlise dos dados e revisao final.

Andréa Ferraz Fernandez — Coordenadora do Grupo MID - Midias Interativas Digitais e orientadora da
escrita do texto.

Jodo Ernesto Pelissari Candido — Contribuicdes na coleta de dados, discussao dos resultados e revisdo
do texto.

Triade: comunicacao, cultura e arte | Sorocaba, SP | v. 12 | n. 25 | e024002 | 2024 17



